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| Anvandningsavtal for mjukvara

Silhouette America Corporation ("Silhouette America") beviljar harmed kdparen och den auktoriserade anvandaren ("Anvandaren") ritten att
anvanda programvaran ("Programvaran") i enlighet med de villkor och férutsattningar som anges. Genom att képa och/eller anvdanda Programvaran
accepterar Anvandaren harmed de villkor som anges hari och samtycker till att folja dem.

1. Upphovsratt
Allt upphovsrattsmaterial som rér Programvaran och medfdljande tryckt material sdsom till exempel manualer tillhor de personer eller
organisationer som anges i Programvaran eller det tryckta materialet.

2. Licens
Anvandaren far anvanda Programvaran pa en dator i taget.

3. Kopiering och modifiering

(1) Anvandaren far kopiera Programvaran for sakerhetskopieringsandamal.

(2) Anvandaren far ej modifiera, kombinera, dndra pa eller pa andra satt anpassa Programvaran pa nagot satt, inklusive demontering och
dekompilering.

4. Anvandning av tredje part
Anvandaren far inte dverfora, éverlata eller pa annat satt gora sig av med sina rattigheter till Programvaran eller dess anvandning till en tredje part.

5. Garanti

(1) Kontakta Silhouette America om Programvaran inte fungerar korrekt pa grund av fysiska defekter i installationsskivan. Programvaruskivan
kommer att bytas i hdndelse av ett fysiskt fabrikationsfel, eller sa kommer en lank for att ladda ner Programvaran tillhandahallas pa Silhouette USA:s
godtycke.

(2) Silhouette America ger endast garanti for skivan vid ovannamnd situation.

(3) Silhouette America tillhandahaller Programvaran i "befintligt skick". Varken Silhouette America eller leverantéren garanterar den prestanda eller
de resultat som kan uppnads med Programvaran och medféljande dokumentation. Varken Silhouette America eller leverantdren ger nagra direkta
eller indirekta garantier gallande fall av upphovsrattsbrott som kan uppsta vid anvdandning av Programvaran eller medféljande dokumentation,
deras kommersiella resultat eller deras lamplighet for sarskilda andamal. Varken Silhouette America eller leverantdren atar sig nagot ansvar for
oforutsedda, sekundara eller sarskilda skador som uppstar som foljd av anvandning av Programvaran eller medfoljande manualer under nagra
omstdndigheter, inklusive fall dar maojligheten till den skada som uppstatt indikerats av aterférsaljaren. Dessutom atar sig varken Silhouette America
eller leverantéren nagot ansvar for krav fran tredje parter.
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De féretagsnamn och produktnamn som beskrivs i den har manualen ar registrerade varumarken som tillhér respektive dgare.

Vissa bilder av Programvaran som anvands i denna manual togs nar Programvaran var under utveckling, och de kan skilja sig nagot fran vad som
faktiskt visas. Det finns inga skillnader mellan de funktioner och menylayouter som visas har och de som visas i den faktiska versionen.

Denna manual ir avsedd att ge en dversikt ver hur man anvidndare Silhouette Studio®-programvaran. Aven om annan skirutrustning kan fungera
med programvaran antar denna manual att Silhouettes elektroniska skarverktyg anvands. Instruktioner for hur du anvander Silhouette-skarverktyget
kan hittas i foljande handbocker for Silhouettes hardvara, inklusive instruktioner for att stalla in Silhouette for skarning eller skissning, laddning av
material och anvandning av SD-kortsfunktionen (endast SD- och CAMEO-modeller) for att skara direkt fran Silhouette-maskinvaran.

(1) Innehallet i denna manual far ej kopieras delvis eller helt utan tillstand.

(2) Informationen och produktspecifikationerna i denna manual kan dndras utan férvarning.

(3) En stor insats har gjorts for att sdakerstalla informationens klarhet och precision i manualen. Kontakta Silhouette Amerika eller din aterforsaljare
om du har nagra fragor.

(4) Observera att Silhouette America inte tar ndagot ansvar for eventuella skyldigheter som uppstar som féljd av anvdandning av denna manual och
produkt.



| Kapitel 1 - Allman information

Silhouette Studio® &r ett ritnings/redigerings/produktionsprogram som mojliggor skapandet av konturer och utskriftsdata bestaende av foremal
och text. Slutresultatet skickas till Silhouettes elektroniska skarverktyg for en mangd olika tillampningar, inklusive skarning och perforering av
mediematerial for 2-dimensionella projekt, konstruktion av 3-dimensionella ihopvikningsmodeller ur utskarningsmallar, och skissning av linjegrafik.
Programvaran ar kompatibel med alla Silhouette-modeller. Programvarans granssnitt stoder ocksa andra Graphtec plotter CC100 - CC300 series-
modeller. Funktioner och skarningsresultat kan inte garanteras for kompatibla plottrar eller elektroniska skarningsverktyg som inte erbjuds av
Silhouette America. Vissa funktioner, sdsom utskrift- och skdrfunktionerna, kanske inte ar tillgangliga for andra kompatibla skadrverktyg som inte
tillhandahalsl av Silhouette America. Silhouette Studio® stoder dven praktiska funktioner som mojliggér import av bilddata till programvaran och
automatiskt skapande av passmarken for utskrifts- och skarningsprogram.

1.1 Systemkrav
Foéljande systemmiljo kravs for anvandning av Silhouette Studio®.
Operativsystem:
— Windows 7 eller hogre

—0SX 10.7 eller hogre
CPU: Pentium |11 800 MHz eller hogre
Minne: 1GB RAM rekommenderas
Monitor: 1024 x 768 True-color rekommenderas (kompakt knappladge finns tillgangligt for barbara datorer)
Mus och/eller ritplatta
CD-ROM-enhet (for installation)
Skarverktyg som stods: Silhouette (original), Silhouette SD, Silhouette CAMEQ®, Silhouette Portrait®, Craft ROBO, och Graphtec-modeller (CC100,
CC200, CC300/CC330, CC300L/CC330L)
Skrivare som stdds: Skrivare som ar kompatibla med Windows eller Mac (blackstraleskrivare rekommenderas starkt for utskrifts- och
skarningsandamal)
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1.2 Funktionsoversikt
| Silhouette Studio®-programvaran ingar bland annat féljande funktioner och fordelar:
e Importerar en mangd olika filformat
e Utskrifts- och skarningsteknologi (krdaver en skrivare)
e Ladda ner exklusivt digitalt innehall
e Organisera och optimera bildbiblioteket
e Skar teckensnittsfiler som redan ar installerade pa din dator
* Manipulera text med:
o Ord- och bokstavsanpassning
o Textjustering
o Kontroll 6ver teckenavstand
o Justera stycketext till bana
e Rita dina egna bilder i utskrifts- och skarformat, inklusive
o Linjer
o Cirklar, kvadrater och rundade rektanglar
o Polygoner och béjda linjer
o Verktyg for frihandsritning
* Andra storlek pa bilder till exakta specifikationer
e Gruppera/avgruppera linjeuppsattningar for manipulering
» Redigera och manipulera stycketext och bilder
* Radera bilddelar med verktyget for frihandsradering
e Svetsa samman bilder
e Skapa skuggeffekter
e Ordna bilder med féljande funktioner:
o Omvandla
o Rotera
0 Anpassa
o Replikera
o Modifiera
e Manipulera linjetyper for olika skaratgarder
e Skapa dina egna utskrifts- och skarbilder genom att fylla bilder med anpassade farger, 6vertoningar, och monsterfyliningar
e Obegransade "Angra" och "Gor om"-atgarder
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1.3 Programvarans filformat
Silhouette Studio®-programvaran anvander ett proprietart .STUDIO-filformat som bestar av vektorgrafik for linje- och farg/toningsinformation for
utskrift och/eller skarning. Silhouette kan dven 6ppna* féljande vektorfilformat i skarfardig form:

e GSD/GST (ROBO Master-programfiler)
e DXF
* SVG (endast Designer Edition)

Silhouette Studio®-programvaran kan dven importera vissa andra vektor- och rasterfilformat i syfte att kunna spara dessa bilder for att skapa
skarlinjer for utskrifts- och skarbilder. Foljande ytterligare filtyper kan importeras:

e IPG

e BMP

* PNG

e GIF

o WMF

* PDF (endast Designer Edition)

Forutom filer som kan 6ppnas eller importeras kan Silhouette Studio® ocksa komma at teckensnitt. Observera att Silhouette America inte kan
garantera kvalitet eller framgang av teckensnitt som inte erbjuds av vart foretag eftersom inte alla fonter ar designade for skarning eller skissning.

Du kan ocksa skapa dina egna bilder for skarning med Silhouette-programvaran. Enkla linjedragningsfunktioner finns inbyggda i Silhouette-
programvaran och gor det majligt att dra dem direkt i Silhouette-programmet.

*Alla funktioner i dessa filtyper kanske ej importeras till Silhouette Studio®-programvaran
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1.4 Tillgangligt digitalt innehall
Silhouette Studio®-programvaran levereras med 50 fardiga designer. Dessa blir tillgdngliga da du ansluter och slar pa ditt elektroniska skarverktyg.
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Levererade former varierar beroende pa vilket Silhouette elektroniskt skirverktyg some anvands.

Ytterligare innehall finns tillgangligt pa Silhouette formgivningsbutik (nas via Silhouette Studio®-programvaran). Natbutiken later dig komma at
och kopa ytterligare digitalt innehall for programvaran fran bade artister fran Silhouette America och oberoende artister och olika foretag, vilket
garanterar ett varierande utbud av fardigt innehall. Vidare information om butiken och nedladdning av innehall finns senare i denna manual.
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2 - Installation av Silhouette Studio®

2.1 Nedladdning

Silhouette Studio® ar en gratis programvarunedladdning fran silhouetteamerica.com. Folj instruktionerna for att ladda ner programvaran till din
dator. Se till att valja motsvarande operativsystem (PC eller MAC) fér den dator du anvander.

OBS ENDAST WINDOWS-ANVANDARE: Nér du kopplar USB-kabeln frén Silhouette-skarverktyget till din dator och slar pa Silhouette-enheten kan en guide fér att installera en
ny drivrutin dyka upp. Du kan vélja att automatiskt hitta och installera drivrutinen som finns pa installationsskivan. Drivrutinen kréavs inte fér anvdndning av Silhouette Studio®-
programvaran, men kan installeras fér att fa bort Windows automatiska "Plug and Play"-funktion som uppmanar att installera en drivrutin fér hardvaran nér Silhouette slas pa.
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3 - Grundlaggande programoversikt

3.1 (jppna programvaran
For att 6ppna programvaran pa en PC, dubbelklicka pa skrivbordsikonen. Om ingen skrivbordsikon skapades vid installationen, ga till Windows
startmenyn och vilj att kora Silhouette Studio®.

For att 6ppna programvaran pa en Mac, 6ppna mappen Program och kor Silhouette Studio®.

Silhouette Studio®-ikonen kommer att se ut sa har:

Nar programvaran 6ppnats borde ett startdokument och en arbetsyta visas som nedan:

Hiven@rishri-onsllenw
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3.2 Programsektioner
Programmet erbjuder flera olika ytor med sektioner. Vad varje knapp gor diskuteras senare i denna manual. En kort dversikt 6ver vad varje sektion
ar till for ges sa att du kan bekanta dig med var allting finns.

Allmadn dokumenthantering

nl A=0

Denna sektion uppe till vanster pa skarmen ar till for allmdnna dokumenthanteringsfunktioner, som att 6ppna, spara eller skicka dokument till sen
skrivare eller ditt Silhouette elektroniska skarverktyg.

Standardredigeringsverktyg

Denna sektion pa vanstra sidan av skarmen ar for enkla kopiera/klistra in/klipp ur och angra/gor om-atgarder som ar vanliga i manga program.

Zoomverktyg

Q Q@ ¥ ¥ [

Denna sektion uppe till vanster pa skarmen ar till for enkla in- och utzoomningsfunktioner for att visa delar av ett dokument fran ett narmare
perspektiv eller langre bort.



Silhouette Studio® V4 | Kapitel 3 - Grundldggande programoversikt 10

r

®

b % Z>e@l

Silhouette Studio®-verktyg

Denna sektion uppe till hoger pa skarmen innehaller en rad verktyg for fyllning av bilder, justering av textattribut, linjeredigering, justering
och replikering av bilder och justering av sid- och skarforhallanden.

Ritverktyg

Denna sektion pa den vanstra sidan av skarmen innehaller verktyg for markering och ritning av bilder och gor det dven maijligt att
direkt skriva text pa din arbetsyta.

, Flikar

/ Flikarna overst till hoger pa skarmen ger navigering till formgivningssidan, butiken, biblioteket och sandpanelen.

4

/ Verktygsfilt for Snabbatkomst

Denna sektion topp pa skarmen erbjuder en ad verktyg for gruppering och markering av bilder, duplicering och radering av objekt,
bildplaceringsprioritering (till exempel fora fram bilder till férgrunden eller skicka dem till bakgrunden bakom andra bilder),
A sammansvetsning och forskjutning.
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3.3 Skar-/Rityta
Det finns tva olika sektioner pa din arbetsyta:

¢ Vit arbetsyta
e Gra yta

Den vita arbetsytan ar den aktiva ytan for dokumentet. Bilder kan placeras eller ritas pa denna yta, och de kan placeras eller ritas pa den graa ytan.
Alla bilder pa den graa ytan ar osynliga for ditt skarverktyg eller din skrivare. Du kanske vill placera bilder pa sida som du inte vill ha med i resultatet

som skrivs ut och/eller skars.

Du kan se en rod grans i den vita arbetsytan. Den rdda linjen representerar det aktiva skaromradet. Skarverktyget kommer endast att kunna se och
skdra det som finns inom denna réda linje. Alla bilder som skickas till Silhouette for skarning bér vara inom denna rdda linje.
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3.4 Oppna dokument
E Aven om programmet alltid ger dig ett nytt dokument da programmet dppnas kan du vélja en ny arbetsyta foér att borja pa ett nytt projekt
nar som helst. For att borja pa ett nytt dokument kan du antingen anvanda alternativet Ny i menyn Arkiv, eller valja Ny-ikonen:

. For att &ppna existerande filer kan du antingen anvinda Alternativ i Arkiv-menyn, eller vilja Oppna-ikonen:

Du kan sedan navigera till din &nskade fils sékvag. Silhouette Studio®-programmet kan 6ppna foljande filtyper fér skiarning med Oppna:

e STUDIO (Silhouette Studio®-filer)

* GSD/GST (Graphtec “ROBO Master”-programfiler)
e DXF *

* SVG (endast Designer Edition)

* Silhouette Studio® stéder endast féljande DXF-funktioner: Arc, Circle, Ellipse, Line, DWPolyline, Spline, och Text

Oppna-funktionen kan dven komma &t enkla bildfiler som inte finns i skarformat, men kan importeras for utskrift eller sparning. Om du anvander en
PC maste du valja "Alla filer" som filtyp da du vill 6ppna en annan typ av fil.

En lista 6ver de senaste anvinda dokumenten kan ses i menyn Arkiv under Oppna senaste.

Du kan ocksa anvanda Sammanfogning fran Arkiv for att 6ppna en fil i samma arbetsyta som du anvander just nu istallet for att 6ppna en ny
arbetsyta for dokumentet.

Slutligen kan kompatibla filtyper ocksa 6ppnas genom att dra den sparade filen direkt till din arbetsyta fran datorn.



Silhouette Studio® V4 | Kapitel 3 - Grundlaggande programoversikt 13

3.5 Dokumentflikar
Varje nytt eller 6ppnat dokument kommer 6ppna en ny dokumentflik nere till vanster pa din skarm.

Untitled-1 * [ fun in the sun.studio3 = +I

Flikens namn kommer att vara "Namnl6s" tills du sparar filen med ett namn, eller om filen du 6ppnat redan har ett namn, i vilket fall det visas. Den
vita fliken kommer alltid att vara det aktiva dokumentet medan alla andra 6ppnade inaktiva dokument ar graa. Du kan klicka pa en inaktiv flik for att

o

gora den till den aktiva arbetsytan och vaxla mellan 6ppna dokument. Stang en 6ppen arbetsyta genom att klicka pa "X".
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3.6 Dokumentstorlekar
Da ett nytt dokument 6ppnas kommer dokumentets standardstorlek alltid att vara Letter (8,5" x 11") i ursprungliga Silhouette, Silhouette
HD och Silhouette Portrait®, och 12" x 12" i Silhouette CAMEQO®.

Du kan antingen anvanda alternativet Sidverktyg fran menyn Visa eller vilja ikonen Sidverktyg for att justera dokumentstorlek:

Sidpanelen ger dig maojlighet att andra bredd eller langd pa ditt dokument. Du kan valja bland vanliga forinstallda storlekar, eller manuellt ange vilka
som helst anpassade storlekar for det material du vill anvanda.

Bredden pa anpassade sidor kan justeras till max 8,5 tum (for ursprungliga Silhouette, Silhouette SD och Silhouette Portrait®) eller 12 tum
(Silhouette CAMEO®) beroende pa vilken skarmodell som anvands. Den lagsta rekommenderade bredden for en anpassad storlek ar 3 tum. Hojden
kan anpassas tillvilken som helst 6nskad héjd. Den hégsta rekommenderade hdjden ar dock 40 tum. Aven om ldngre materialhdjder kan véljas |6per
langder pa 6ver 40 tum risken att riktas fel pa Silhouette-maskinens valsar da skarprocessen fortsatter utéver denna maxrekommendation. Den
lagsta rekommenderade hojden fér en anpassad storlek ar 3 tum.

I menyn Sidinstallningar, om ditt material ar av en storlek som passar pa skarmattan, kommer skarmattan att visas for att hjalpa fis se hur ditt
material kan placeras pa skarmattan fér inmatning i Silhouette. Senare, da det ar tid att skdra, kommer detta ocksa visas for att se till att du matar in
ditt material i Silhouette korrekt. Denna animering av skarmattan kan stallas in att alltid vara synlig under Installningar (se sektion 3.9).

Du kan valja alternativet Visa skdrmatta i menyn Sidinstallningar nar skarmattan visas for att visa var exakt pa mattan dina bilder kommat att skaras i
forhallande till rutnatet som finns pa den faktiska skarmattan.

Reveal u | |CI.I'J |E%

Den vita arbetsytan blir mer genomskinlig och visar skarmattan under ytan da du drar reglaget till hoger eller 6kar
pa procenten. DA reglaget dras langst till hoger eller procenten ar installd pa 100 % ar den vita arbetsytan helt
genomskinlig och skdarmattan kan ses i sin helhet.

»

Den roda linjen representerar fortfarande ditt skairomrade i denna vy. Bilder utanfor detta réda skaromrade
kommer inte att skaras. Den morkare delen av skarmattan representerar din skrivares utskriftsmarginal och ar
endast dar for synlighets skull.
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3.7 Skarriktning

Dokument kan visas antingen i liggande eller staende lage. Beroende pa hur du vill visa din arbetsyta varierar de bilder som skickas till Silhouette.

Liggande lage ar standardlaget da ett nytt dokument 6ppnas.

Da ett dokument ar i liggande lage skickas det till Silhouette med det dvre vanstra hornet av skarmen mot det 6vre hégra hérnet av ditt material,
som illustrerat nedan:
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Staende lage ar ett valfritt lage som kan aktiveras i Sidverktyg. Om du anvander detta lage presenteras du med foljande vy:

£ 3

Da ett dokument ar i stdende lage skickas det till Silhouette med det 6vre hogra hérnet av skarmen mot det vre vanstra hornet av ditt material,
som illustrerat nedan:

Sidverktygen gor det dven maijligt att rotera sidvyn. Sidriktningen bestammer hur Silhouette ska skara projektet, och
alternativet Rotera vy roterar helt enkelt din arbetsyta pa skarmen for att andra ditt perspektiv.
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3.8 Visning och zoomning
Da du ser pa din arbetsyta kanske du vill antingen zooma in fér en narmare inblick pa mindre bilder eller delar av en bild som annars kan vara
svarare att arbeta med.

a Zooma in
Detta verktyg zoomar in pa mitten av din arbetsyta for en narmare inblick.

Zooma ut

Detta verktyg zoomar ut fran din vy for en battre 6verblick.

Markeringszoom

Detta verktyg later dig zooma in pa specifika omraden pa din arbetsyta genom att markera en ruta du vill zooma in pa.

Dragzoom

Efter att du klickat pa detta verktyg kommer det se ut som Dragzoom-ikonen ovan. Du kan sedan klicka och halla nere musen for att
manuellt zooma in eller ut till 6nskad skala.

Panorera

S 0 E

Anpassa till sida-ikonen anpassar direkt hela den definierade arbetsytan till mitten av skarmen.

Anpassa till sida

-+

Detta gor det majligt att flytta runt hela din arbetsplats.
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3.9 Installningar
Det finns ett antal anvandarvalda alternativi menyn Arkiv (PC) eller Silhouette Studio® (Mac) under Installningar.

Allmént

Denna sektion later dig manuellt vdlja programspraket och hur ofta du vill att programmet automatiskt soker efter tillgéngliga uppdateringar. Denna
sektion erbjuder dven installningar for vilka mattenheter som ska visas i programmet. Du kan justera foljande:

e Méattenhet - Andra alla méattenheter till 5nskat lage.
* Dimensioner— Aktivera eller inaktivera mattegenskaper for bilder da en bild markeras.

Standardinstallningar

Denna sektion later dig andra standardinstallningarna som &r aktiva da Silhouette Studio® 6ppnas. Du kan justera foljande instéllningar:

Standardfyll - Later dig valja hur nya anvandarskapade bilder skapas, om de endast visas som en kontur (som graa eller roda linjebilder), eller som
fasta ifyllda bilder (vilket kan foredras vid skapande av utskrifts- och skarningsbilder av anvandaren).

e Registreringsmarken - Aktiverar eller inaktiverar registreringsmarken som standard.
e Sidriktning - Valj mellan liggande eller staende ldge som standard da ett nytt dokument 6ppnas.

e Sidgrans - Later dig vélja att inte ha en gréns pa arbetsytan.



| Kapitel 3 - Grundlaggande programoversikt

Visning

Denna sektion innehaller visningsalternativ sdsom:

e Anti-aliasing — Slatar ut taggiga linjer da de skapas och visas. En hogre samplingsfrekvens dkar linjernas jamnhet. "Av" resulterar i gréovre kanter,
men Okar rithastigheten.

* Knappstorlek - Valj mellan att visa storre eller mindre knappar.

¢ Animering— Kontrollerar hastigheten for animeringar, sdsom bilder som flyttas vid angra- eller gér om-atgarder eller vid in- eller utzoomning.
Kan stéllas in pa "Omedelbar" for att avaktivera animeringar.

e Bakgrundsfarg - Later dig vélja vilken farg den inaktiva arbetsytan har.
e Kvalitet pa kurvor — Forbéttrar utseendet pa linjer pa skarmen. Har ingen effekt pa skarkvalitet.

Importalternativ

Later dig andra beteendet for olika filtyper nar de 6ppnas.

Verktyg

Denna sektion innehaller installningar for att valja hur programmet markerar bilder och hur olika ritverktyg antingen fortsatter rita eller slutar efter
att ritverktygen anvants. Denna sektion innehaller installningar for hur du vill att bezier-kontroller visas och hur du vill att bilder ska uppfora sig da
specifika andringar gors.
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Avancerat

Denna sektion innehaller fler avancerade alternativ. | denna sektion kan du stélla in féljande:
o Aterstill till fabriksinstallningar - Aterstaller alla installningar.

¢ Indexera om mitt bibliotek - Detta kommer att indexera om biblioteket for att se till att fel eller korrupta filer I6ses om du upplever problem med
laddning av ditt bibliotek eller med bibliotekets sokfunktion.

* Ange behorigheter for bibliotek - Begransar eller tillater atkomst till biblioteket baserat pa din dators kontobehorigheter.

o Aterstill forinstallda designer - Aterstiller forinstéllda designer beroende pa vilken Silhouette-modell som anvands.

o Aterstill bibliotek - Detta kommer att radera alla bilder och filer fran ditt bibliotek och aterstilla det till ursprungliga programinstallningar.
e OpenGL-instillningar — Andra vissa visningsinstillningar.

e HTTP-sockets - Beroende pa din internetanslutningshastighet kan detta alternativ justeras till fler sockets for en hégre hastighet vid kop av
bilder fran natbutiken.

* IME-installning - Mojliggor anvandning av icke-vasterlandska tecken.

® Proxyinstallningar — Anvands for proxyanslutningar.

» Paketstorlek — Bestammer med vilken hastighet information skickas till Silhouette.

I"' En annan programinstallning som inte finns i menyn Installningar ar knappen Programfarg som finns nere till hoger pa programmet.

Da du klickar pa denna knapp gar programmet igenom en lista 6ver forvalda fargteman for programmet, om du vill anvdnda det i en annan farg én
det graa standardgransnittet.
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4 - Rita/redigera bilder

4.1 Grundlaggande ritverktyg

Silhouette Studio® later anvdandare rita och skapa bilder enkelt med hjalp av en uppsattning grundlaggande ritverktyg. Alla ritverktyg finns pa
programmets vanstra sida.

Linjeverktyget

Med linjeverktyget kan du skapa enkla raka linjer. Genom att halla nere Shift-tangenten da du ritar skapas en rak vertikal, horisontell, eller
45 graders linje fran startpunkten.

Polygonverktyget

Med polygonverktyget kan du skapa flera raka linjer. Ett horn kommer att skapas for varje klick. Programmet fortsatter rita linjer tills
bilden sluts genom att ansluta slutpunkten med utgangspunkten, eller genom att dubbelklicka for att sluta rita. Genom att halla nere Shift-
tangenten da du ritar skapas en rak vertikal, horisontell, eller 45 graders linje fran startpunkten eller den senaste punkten..

bilden sluts genom att ansluta slutpunkten med utgangspunkten, eller genom att dubbelklicka for att sluta rita.

agverktyg

agverktyget ger dig mojlighet att rita bagar med vilken storlek som helst pa din sida.

QD Krékningsverktyget
Med krokningsverktyget kan du skapa flera krokta linjer. Ett hérn kommer att skapas for varje klick. Programmet fortsatter rita linjer tills
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Rektangelverktyget

Med rektangelverktyget kan du skapa kvadrater eller rektanglar. Om du haller nere Shift-tangenten da du ritar kommer en kvadrat att
skapas, om du haller nere Alt-tangenten gors platsen dar din markor lag nar du tryckte ner tangenten till objektets mittpunkt.

Verktyget rundad rektangel

Med rektangelverktyget kan du skapa kvadrater eller rektanglar med rundade hérn. Om du haller nere Shift-tangenten da du ritar kommer
en rundad kvadrat att skapas, om du haller nere Alt-tangenten gors platsen dar din markor 1ag nar du tryckte ner tangenten till objektets
mittpunkt. Da en rundad rektangel markeras kan du se tva roéda kontrollpunkter pa det dvre vanstra hornet av rektangeln. Dessa kan dras
for att justera rektangelns sidors kurvor, eller sa kan du valja bada pa en gang genom att halla nere Shift-tangenten pa ditt tangentbord och
dra en av kontrollpunkterna.

Ellips

Med cirkelverktyget kan du skapa ovaler eller cirklar. Om du haller nere Shift-tangenten da du ritar kommer en cirkel att skapas, om du
haller nere Alt-tangenten gors platsen dar din markor 1ag nar du tryckte ner tangenten till objektets mittpunkt.

Vanlig polygon

Polygonverktygen mojliggor skapande av former med olika antal sidor. Standardantalet for sidor ar fem, men skjutreglaget i mitten ger ett
satt att hoja eller sanka antalet for att producera olika former, sdsom en triangel.

Frihandsverktyget

Med frihandsverktyget kan du skapa en kontinuerlig linje pa fri hand. Linjer som ritas med detta verktyg fortsatter tills musknappen slapps,
eller tills bilden stangs genom att ansluta slutpunkten till ursprungspunkten.

Mijukt frihandsverktyg

Med det mjuka frihandsverktyget kan du skapa en mjuk, kontinuerlig linje pa fri hand. Linjer som ritas med detta verktyg har mjuka
Overgangar utan skarpa vinklar. Linjer som ritas med detta verktyg fortsatter tills musknappen slépps, eller tills bilden stangs genom att
ansluta slutpunkten till ursprungspunkten.
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4,2 - Redigera bilder

Alla linjepunkter pa en bild kan redigeras, om du dnskar gora dndringar pa en befintlig bild.

Markeringsvarktyget
Markeringsverktyget valjer vilken bild som ar aktiv och later dig flytta omkring bilder pa din skdarm. Detta ar ditt standardverktyg for att
klicka pa bilder for att visa att de &r markerade.

Redigera punkter

., For att ga till Punktredigeringslaget kan du antingen dubbelklicka pa en markerad bild eller anvdanda verktyget Redigera punkter. Detta
verktyg later dig redigera alla punkter pa din bild for att flytta omkring eller radera den. Endast enkla ogrupperade linjemarkeringar kan
redigeras. Avgruppering forklaras senare i manualen.

For att avsluta Punktredigeringslaget kan du antingen dubbelklicka pa bilden igen, eller ga tillbaka dill det normala markeringsldget genom att klicka
pa Markeringsverktyget.

Punktredigeringslaget

Da du gar till Punktredigeringslaget kommer bildens punkter, eller noder, att visas istallet for kontrollerna for att andra storlek pa eller rotera bilden.
Punkter pa linjer finns dar linjen kan ga i en ny riktning eller andras fran att vara rak till att vara bojd.
@

2, o ] o (=} | 9
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Vanligt markeringslége Punktredigeringsldge

| punktredigeringslaget kommer den markerade punkten visas i vitt och alla andra punkter kommer att vara mérkgraa. Den markerade linjen som
tillhor den markerade punkten kommer att betonas med en tjock réd linje. Ytterligare linjer med blda punkter ar kontroller for att justera bojda
linjer.

| Punktredigeringslaget visas ocksa verktygsfaltet Punktredigering pa skarmens hogra sida. Du kan gora foljande i Punktredigeringslaget:
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Flytta/justera punkter

Flytta en punkt genom att dra din mus 6ver vilken som helst punkt pa linjen. D& musen gar éver en punkt som kan redigeras andras markoren for
att visa att du kan klicka och dra punkten for att flytta den till dnskad plats. Du kan likasa dra de bla punkterna pa bojda linjer runt skarmen for att
justera kurvan for just det linjesegmentet.

Lagg till punkter

Lagg till en punkt genom att dra musen 6ver linjen var det inte finns nagra punkter och du vill skapa en ny for att redigera din bild.. Da musen ar pa
en linje dar en punkt kan laggas till andras markoren for att visa att du kan klicka pa linjen for att ldgga till en punkt dar.

Forutom de verktyg som finns i Punktredigeringslaget finns det tva ytterligare redigeringsverktyg pa skdarmens vanstra sida.

Radera punkt

En markerad punkt kan raderas genom att anvanda verktyget Radera punkt, eller genom att hogerklicka pa den markerade punkten och
vdlja Radera punkt. Da en punkt raderas kommer de tva narmaste punkterna pa vardera sida av den raderade punkten att anslutas och
skapa en ny linje. Observera att detta verktyg skiljer sig fran verktyget att radera en bild och ar endast till for att radera enskilda punkter. Det
ar endast tillgangligt i Punktredigeringslaget.

Bryt bana

Du kan bryta en bana for vilken som helst linjepunkt genom att anvdanda verktyget Bryt bana, eller genom att hogerklicka pa den markerade
punkten och vélja Bryt bana. Da en bana bryts kommer tva nya punkter skapas fran den ursprungliga markerade punkten dar banan brots.

En bruten bana, eller tva oanslutna slutpunkter pa motsatta andor av samma linje kan anslutas genom att dra en slutpunkt till den motsatta
andan av bilden.
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Horn

Al

Med hornverktyget kan en markerad punkt goras sa att en kontroll pa den markerade skarningspunkten justeras individuellt for att skapa
ett skarpt horn.

Mjuk

Med verktyget Mjuk kan en markerad punkt justeras for att skapa en mjuk évergangspunkt vid den markerade skarningspunkten.

-

Gor rak

Alternativet Gor rak justerar den markerade linjen (den roda betonade linjen som tillhér den markerade punkten) till en rak linje.

Gor kurva

Alternativet Gor kurva justerar den markerade linjen (den roda betonade linjen som tillhor den markerade punkten) till en kurvad linje.

S

Férenkla

Vissa biblioteksbilder eller andra importerade bilder fran andra kéllor kan innehalla valdigt manga punkter. Verktyget Férenkla justerar
automatiskt om bildens punkter och férenklar bilden sa mycket som mojligt och behaller anda bildens ursprungliga linjeform.
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Forutom de verktyg som finns i Punktredigeringslaget finns det tva ytterligare redigeringsverktyg pa skdrmens vanstra sida.

Raderingsverktyget

d Du kan radera alla delar pa vilken som helst bild med Raderingsverktyget for att enkelt och direkt radera inre delar eller kanter pa
linjebilden. Programmets Designer Edition innehaller ett flertal alternativ for raderingsformer och later dig valja mellan att skapa en 6ppen
eller stangd raderingsbana.

Originalbild Ny bild efter raderingsverktyget anvénts

) Knivverktyget
/ Du kan dela upp bilder med knivverktyget. Detta verktyg skar delar av bilder for att separera dem och skapa nya separata sjalvstandiga
former. Programmets Designer Edition innehaller ett flertal alternativ for knivbanor och |ater dig valja mellan att skapa en 6ppen eller
stangd knivbana..

Originalbild Ny bild efter knivverktyget anvénts
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4.3 Linjeverktyg
Linjer i programmet, inklusive text, bilder som skapas med ritverktygen och biblioteksbilder kan redigeras for att fa olika egenskaper.

Fargalternativ for linjer

Aven om linjer som standard visas i rott kan du dndra detta till vilken farg som helst. Andring av linjefirg paverkar inte deras egenskaper da
de skars. Det kan vara anvandbart att dndra linjefarger for att fa en béattre oversikt 6ver olika bilder eller delar av bilder, for att se bilder i de
farger du vill, eller for att justera bilddelar specifikt for utskrifts- och skdrningsprojekt dar det ar viktigt att linjefargerna ar valda for utskrift.

For att andra linjefarger, markera din bild och ga till menyn Linjefarger genom att klicka pa ikonen som visas ovan. Du kan sedan valja vilken som
helst av fargalternativen i Grundmenyn. Strecklinjemarkeringen kommer alltid att representera "klar". Fargvaljarverktyget later dig valja vilken som
helst farg fran ett annat objekt pa ritytan och duplicera den dnskade fargen.

7

Klar Fargviljare

Menyn Avancerade alternativ later dig skapa linjer i vilken anpassad farg som helst, Du kan antingen dra musen till det fargspektrum som matchar
fargen du vill ha, eller skriva in RGB (Red Green Blue) eller HSL (Hue Saturation Lightness)-vardet for den farg du vill ha. Du kan dven justera linjens
genomskinlighet.
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Stilalternativ for linjer

Du kan justera stilen for din linje i menyn Linjestiler mellan heldragen (standard) eller streckad linje. Linjerna kommer att skéaras eller
skruvas ut i den valda stilen.

Linjers bredd visas i punktstorlekar. Punktstorleken kan @ndras till 6nskad storlek, Linjens bredd kan justeras, men linjen kommer alltid att skaras
eller skissas i en fast bredd; den bredd bladet eller pennan du anvander ér..

Linjetjockleken kan dndras genom att antingen manuellt dra Tjockleksslidern eller genom att skriva in den dnskade tjockleken.
Hornstilsalternativet justerar hur linjerna ser ut pa bildens hornpunkter dar Horn ar skarpt och Rundad &r en jamnare kant.

Alternativet Slutform justerar hur linjer med 6ppna andar ser ut. Rak eller Rat erbjuder olika typer av skarpa raka kanter dar linjen slutar medan
Rundad erbjuder en jamnare kant dar linjen slutar.

Positionsalternativet valjer om linjen ligger Framfor eller Bakom en fylld bild.

Om du vill skicka ditt dokument till en skrivare for utskrift gor alternativet Utskriftslinjer i Markerade former det majligt for alla linjer pa de
markerade bilderna att skrivas ut som de ser ut pa skarmen.
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4.4 Fyllningsverktyg

Slutna bilder (dar linjens ursprungspunkt ar ansluten till linjens slutpunkt) inklusive Text, bilder som skapats med ritverktygen och biblioteksbilder
kan ges olika fyllningsegenskaper. Endast slutna bilder kan a fyllnings egenskaper. Om banan pa en sluten bild bryts férsvinner alla
fyllningsegenskaper direkt.

E Fargalternativ for fyllning

Aven om slutna bilder automatiskt visas som tomma kan du fylla slutna bilder med vilken som helst firg. Det kan vara anvandbart att dndra
fyllningsfarger for att fa en battre 6versikt 6ver olika bilder eller delar av bilder, for att se former och text i den farg du vill, eller for att
justera bilder for utskrift for utskrifts- och skarningsarbeten.

For att valja fyliningsfarger, markera din slutna bild och ga till menyn Fyllningsfarg genom at klicka pa ikonen ovan. Du kan sedan vilja vilken
som helst av fargalternativen i Grundmenyn. Strecklinjjemarkeringen kommer alltid att representera "klar". Fargvaljarverktyget later dig
valja vilken som helst farg fran ett annat objekt pa ritytan och duplicera den 6nskade fargen.

) 2

Klar Fargviljare

Menyn Avancerade alternativ later dig skapa fyllningsfarger i vilken anpassad farg som helst. Du kan antingen dra musen till det fargspektrum som
matchar fargen du vill ha, eller skriva in RGB (Red Green Blue) eller HSL (Hue Saturation Lightness)-vardet for den farg du vill ha om du soker efter
en specifik farg du kdnner till. Du kan dven justera genomskinligheten av fyliningen genom att manuellt dra genomskinlighetsslidern eller genom att
ange onskad genomskinlighetsprocent dar 0 % ar ingen och 100 % ar helt genomskinlig.



| Kapitel 4 - Rita/redigera bilder

Gradientalternativ for fyllning

I Du kan aven vilja att fylla slutna linjebilder med en gradientfyllining, precis som du kan fylla dem med farger.

For att valja fyllningsgradienter, markera din slutna bild och ga till menyn Fyliningsgradient genom at klicka pa ikonen ovan. Du kan sedan vilja vilken
som helst av de forinstallda gradientalternativen i Grundmenyn. Strecklinjemarkeringen kommer alltid att representera "klar".

&

Klar
Du kan ocksa dndra gradientens riktningen gnom att klicka pa Riktningsalternativen langst ner pa panelen Grundalternativ.

Menyn Avancerade alternativ later dig skapa dina egna anpassade gradientfyllningar baserat pa den gradientfyllning som markerades senast.
Gradientfyllningar har alltid minst tva (2) farger, en upptill och en nertill. Gradienten kommer sedan att skapas mellan de tva valda fargerna.

Du kan dndra bada dessa farger genom att klicka pa fargpilarna pa den vanstra sidan av gradientverktyget. Da fargen har valts kan du valja vilken
som helst ny farg fran verktyget Valj farg direkt nedan. Du kan aven lagga till fler streck var som helst mellan fargerna hogst upp och lagst ner, eller
dra fargfalten mellan fargfalten hogst upp och lagst ner for att skapa nya gradienteffekter.

| de Avancerade alternativen finns dven ett verktyg for att rotera gradienteffektens vinkel hur som helst genom att antingen dra verktyget Vinkla
eller genom att ange 6nskad vinkel. Du kan dven justera genomskinligheten av linjen genom att manuellt dra genomskinlighetsslidern eller genom
att ange 6nskad genomskinlighetsprocent dar 0 % ar ingen och 100 % ar helt genomskinlig.
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Moénsteralternativ for fyllning

E Det sista fyllningsalternativet anvands for att fylla slutna linjebilder med ett monster. For att valja monsterfyllningar, markera din slutna bild
och ga till menyn Fyllningsmonster genom at klicka pa ikonen ovan. Du kan sedan vilja vilken som helst av monsteralternativen.

Du du valt det monster du 6nskar anvanda later menyn Avancerade alternativ dig justera monstrets riktning antingen Horisontalt eller Vertikalt,
och justera det till bildférhallandena Fast eller Strack ut | denna meny finns alternativ for att rotera monstret genom att antingen vélja forinstallda
vinklar eller ange en egen anpassad vinkel genom att antingen dra verktyget Vinkla eller skriva in en specifik vinkel.

Dessutom kan du anpassa ,sjdlva monstret genom att dndra dess storlek da det fyller den dnskade formen. Detta kan du géra genom att antingen
manuellt dra slidern Skala monster eller genom att ange en storleksprocent for hur stort eller litet du vill att monstret ska vara.

Du kan aven justera genomskinligheten av linjen genom att manuellt dra genomskinlighetsslidern eller genom att ange 6nskad
genomskinlighetsprocent dar 0 % ar ingen och 100 % ar helt genomskinlig.

Ytterligare monster kan laddas ner fran Silhouettes natbutik.
Du kan skapa monster fran dina egna bilder genom att ga till Arkiv > Importera > Importalternativ. Navigera till den bild du vill anvdnda och markera

den. En ny dialogruta visas dar du kan lagga till information om bilden. Tryck pa OK for att lagga till bilden till mappen Flik fér Anvandarformgivningar
i ditt bibliotek. Darifran kan du dra bilden till vilken som helst fyllningsbar form pa din arbetsyta.
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Skuggningsalternativ (endast fér Designer Edition)

Du kan lagga till och redigera en skugga genom att klicka pa ikonen Skugga pa verktygsfaltet ovanfor arbetsytan. Du kan redigera skuggors
forskjutning, farg och genomskinlighet i denna meny.

Skissningsalternativ (endast for Designer Edition)

Skapa en skissdesign genom att klicka pa ikonen Skissa pa verktygsfaltet ovanfor arbetsytan. Du kan redigera skissers kanter, fyllningstyper
och fyllningseffekter i denna meny.

Strassalternativ (endast for Designer Edition)

Skapa en strassdesign genom att klicka pa ikonen Strass pa verktygsfaltet ovanfor arbetsytan. Du kan vélja strasseffekt, strasstorlek och
avstand och placeringsalternativ i denna meny.
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Silhouette Studio® kan anvadnda vilket som helst teckensnitt som &r installerad pa din dator. Du behover inte installera dessa teckensnitt i
Al programmet. Silhouette Studio® kommer helt enkelt att anvanda alla installerade teckensnitt och visa dem for dig da du skapar din text.

5,1 - Skapa text

Klicka pa textverktyget pa vanstra sidan av programmet for att anvanda dina teckensnitt.

Efter att du klickat pa det kan du placera en textmarkor pa arbetsytan och direkt borja skriva pa skarmen.

Den réda blinkande linjen ar din markor for att visa var du skriver. Du kan ga framat eller bakat genom att antingen anvanda musen eller med din
dators piltangenter.

Den grona rutan ar din textruta. Rutan kan redigeras genom att klicka och dra pa det svarta faltet pa rutans hogra sida. Du kan radbryta din text
genom att dra faltet till vanster. Du kan fa din text att félja en linjar bana genom att dra faltet till hoger.

Du kan antingen dubbelklicka eller klicka utanfor textrutan for att ga bort fran Textredigeringslaget. Du kan ga tillbaka for att redigera ord eller
bokstaver nar som helst genom att dubbelklicka pa din text.
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5.2 Textmanipulering
Da du skapar din text kan du redigera ett flertal alternativ via menyn Textstil som 6ppnas fran programmets hogra sida.

Tillgangliga teckensnitt

Denna menys forsta sektion visar det for narvarande valda teckensnittet och ytterligare teckensnitt installerade pa din dator. Bérjan av denna
sektion kan anvadndas for att soka efter specifika teckensnitt genom att skriva in ett teckensnittsnamn.

Du kan andra teckensnitt i Textredigeringslaget och anvanda flera teckensnitt i samma textruta. Befintlig text kan ocksa bytas till ett nytt teckensnitt i
Textredigeringslaget genom att markera den 6nskade texten och valja det nya teckensnittet. Om du inte ar i Textredigeringsldget kan nya teckensnitt
fortfarande laggas till pa markerad text, men detta dndrar teckensnittet for all text i den valda textrutan.

Teckensnittsegenskaper

Vissa teckensnitt kan anvanda olika stilegenskaper sa att du kan anvdanda dem i fetstil, kursiv, och stryka under text eller
B Eold bokstédver. Dessa egenskaper visas endast som tillgdngliga om teckensnittet i fraga ar programmerat for att stoédja dessa
egenskaper. Du kan markera text eller bokstdver och sedan klicka pa egenskapen du vill anvanda for att tillampa dessa
[ natic egenskaper.

U Underline
- Medan Fetstil, Kursiv och Understrykningsalternativen visas, kommer en rullningslist dyka upp pa alternativrutans hogra sida

om dessa egenskaper ar tillgangliga for teckensnittet. Denna rullningslist later dig bladdra och visa de alternativ som finns
tillgangliga.
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Textjustering
= = Center Text kommer automatiskt att justeras till vanster, men om din text dr radbruten pa flera rader kan du andra till
= right = rul onskad textjustering.

Textstorlek

Standardtextpunktstorleken &r alltid 72. Detta dr teckensnittets storlek vid utskrift. Aven om teckensnitt varierar d& de kommer fran en mingd olika
kallor motsvarar detta ungefar en hojd pa (1) tum eller 22 mm. De vanligaste punktstorlekarna foér teckensnitt i utskriftsformat inkluderas i listrutan,
daven om vilken som helst anpassad siffra manuellt kan anges.

ext Size
I

Andra vanliga motsvarande matt i listan ar:

18 pt = 0,25 tum (6 mm)
24 pt =0,33 tum (8 mm)
36 pt=0,5 tum (13 mm)
48 pt =0,66 tum (17 mm)
144 pt = 2 tum (50 mm)
288 pt =4 tum (100 mm)

Observera att dessa matt ar ungefarliga och varierar fran teckensnitt till teckensnitt, s om du vill ha ett specifikt matt kan det I6na sig att dndra
storlek pa din text enligt dina egna 6nskemal efter att den skapats,
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Teckenavstand

Bokstaver kan dandras fran sina normala teckenavstand for att antingen fora dem narmare eller langre fran varandra med Teckenavstandsalternativet.

Character Spacing

soacmg A |[1000 %

Avstandet startar alltid vid 100 %, det normala avstandet. Om siffran minskas eller faltet dras till vanster fors bokstdverna ndrmare varandra, Om
siffran Okas eller faltet dras till hoger fors bokstaverna langre ifran varandra,

Radavstand

Om din text ar uppdelad i rader kan du pa ett liknande satt 6ka eller minska Radavstandet for att redigera avstandet mellan rader.

Line Spacing

Line Spacing | L 1000 [S%

Avstandet startar alltid vid 100 %, det normala radavstandet. Om siffran minskas eller faltet dras till vanster fors raderna ndrmare varandra, Om
siffran Okas eller faltet dras till hoger fors raderna langre ifran varandra,
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5.3 Textbana
@ Da text skapas, eller i Textredigeringslaget, finns det en kontrollpunkt pa textens vanstra sida.:

Denna konstrollpunkt kan dras mot vilken som helst linjebana pa arbetsytan. Du kan till exempel
skapa en oval med Cirkelverktyget och sedan dra din text pa ovallinjen for att fa texten att félja den:

Da text fors pa en bana pa detta satt kan du se ett vertikalt falt pa textens vanstra sida. Detta falt ar ett
nytt kontrollfdlt som kan anvandas for att justera din texts placering mot linjen som texten placerats pa, antingen pa, ovan, langs med eller under
banan.

Observera att objektet som anvands som bana blir gra. Detta indikerar att bilden nu ar avaktiverad for skarning. Om du vill aktivera objektet som
anvands som bana for skarning kan du ga till Skarningsstilsalternativen och valja Aktivera Skarningsstil da den graa banan ar markerad.
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6 Bildmanipulering
Silhouette Studio® innehaller manga verktyg for enkel eller avancerad bild- och textmanipulering. Denna sektion kommer att ge en 6verblick dver
alla dessa verktyg och hur de kan anvandas.

6.1 Grunderna
Likt de flesta program har Silhouette Studio® en uppsattning grundlaggande redigeringsverktyg:

Markera

Bilder kan markeras genom att klicka pa dem. Flera bilder kan markeras pa en gang genom att halla ned Shift pa ditt tangentbord och klicka pa en till
bild. Du kan fortsatta gora detta for att markera sa manga bilder du 6nskar. Du kan avmarkera en bild som redan markerats genom att halla ned Shift
och klicka pa bilden igen.

o Flera bilder kan ocksa markeras genom att klicka ovanfor en bild och dra musen for att markera alla former som
o é o ska markeras pa en gang. Da du haller nere och drar musen kan du se en streckad linje, en markeringsruta som
71':| ' | visar vad du markerar. Da du slapper musen kommer alla bilder i denna ruta att markeras i samma ruta.
| a
&l |
O

Om du onskar vélja alla tillgdngliga bilder tillsammans pa skarmen, kan du klicka pa knappen Vilj alla, som finns i verktygsfaltet for
@ Snabbatkomst.

Om du onskar vélja enbart de bilder som har samma farg, kan du klicka pa knappen Vailj efter farg, som finns i verktygsfaltet for
Snabbatkomst.

Om du 6nskar vélja bort alla nuvarande valda bilder, kan du klicka pa kanppen Vélj bort, som finns i verktygsfaltet for Snabbatkomst.
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Kopiera/Klistra in/Klippa ut

Dessa verktyg utfor de vanliga funktionerna, kopiera, klistra in eller klipp ut markerade bilder. Bilder som kopieras eller klipps ut kommer
att finnas kvar i din dators minne i urklipp. Du kan endast ha en bild i urklipp i taget. Detta betyder att om du kopierar en bild och sedan

kopierar en annan bild, kommer endast den senaste bilden att kunna klistras in. Dessa atgarder finns i verktygsfaltet langst upp, i menyn
Redigera, eller genom att hogerklicka pa en bild, samt de vanliga kortkommandona.

Om du klistrar in en bild kommer kopian placeras direkt till hdger om originalbilden sa att det enkelt gar att se och hitta den. Ett till
alternativ, Klistra in i forgrunden, finns ocksa for att klistra in en bildkopia direkt pa sig sjalv. Detta alternativ finns i menyn Redigera, i den
markerade bildens hogerklicksmeny, och som ett vanligt kortkommando.

Duplicera

Duplicera gor samma sak som att kopiera och klistra in en markerad bild till sidan, men utan att du behdver anvanda urklipp och skots med
ett klick. Denna verktygsfaltsknapp finns langst ner pa programmet och kan dven hittas i menyn Redigera eller genom att hogerklicka pa en
markerad bild.

Radera

Markerade bilder kan raderas fran din arbetsyta genom att klicka pa knappen Radera som finns langst ned pa programmet, genom att ga till
menyn Redigera och valja Radera, genom att hégerklicka pa en markerad bild och vélja Radera, eller genom att helt enkelt trycka pa Delete-
knappen pa ditt tangentbord.

Angra/Gér om

Alla atgarder, dven flyttningar av bilder, kan angras. Klicka p& Angra for att ga tillbaka till den senaste atgarden. Du kan g3 tillbaka hur manga
atgarder som helst, dnda tills stunden da du 6ppnade den nya arbetsytan.

Du kan likasa anvanda knappen Gor om for att géra om atgarder du angrat. Du kan anvanda knappen tills du ar tillbaka till den senaste
atgarden.
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Overféringsegenskaper (endast fér Designer Edition)

Egenskaper sasom linjefarg och skarningsstil kan 6verforas fran en form till en annan genom att valja formen du vill 6verfora egenskaperna
till, valja Pipettikonen i verktygsfaltet under arbetsytan, och sedan klicka pa formen du vill imitera.

Lager (endast Designer Edition)

Da du importerar ett projekt med lager som skapats i ett annat program kan du komma at dessa lager i Lagerpanelen. Du kan ocksa
anvanda knapparna + och - for att lagga till eller ta bort lager i Studio.
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6.2 Gruppera/Avgruppera
Dessa atgarder anvands ofta och ar ovarderliga for att manipulera och justera bilder. For att forsta dessa koncept maste vi forst veta vad grupperade
och avgrupperade bilder ar.

Foljande ar ett exempel pa en linje:

Aven om bilden kan ha flera delar, dr det fortfarande endast en linje med en startpunkt och en slutpunkt.

Foljande ar ett exempel pa en bild med flera linjer:

Denna bild har tva linjeuppsattningar dar l6vets form och stjdlk dr en del och l6vets inre detaljer en annan. Denna bild
ar grupperas sa att om den flyttas pa din skdarm behover du inte flytta |6vets yttre form och sedan mitten av I6vet och
forsoka fa dem att passa in.

Aven om det inte nédvandigtvis ar viktigt att veta exakt hur ménga linjedelar en bild har &r det viktigt att forstd att
bilder som bestar av en enda linje inte ar grupperade med nagot, medan alla bilder med flera delar ar grupperade
eller kan grupperas.
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. Gruppera
D 8 Tva linjeuppsattningar kan grupperas tillsammans sa att de behaller sin position relativt till varandra dven om de flyttas genom att anvénda
alternativet Gruppera.

For att anvanda Grupp-alternativet, valj tva eller flera bilder samtidigt och klicka pa Grupp-ikonen, som finns i verktygsfaltet for Snabbatkomst. Detta
alternativ kan dven hittas i menyn Objekt eller genom att hogerklicka pa del markerade bilderna och vélja Gruppera.

Avgruppera

Bilder som innehaller fler an en linjeuppsattning kan avgrupperas sa att delar av bilden behandlas sjalvstandigt, och kan raderas, roteras,
storleksandras eller annars manipuleras istallet for att hela bilden maste redigeras.

Du kanske till exempel vill skdra denna bild av en kaka, men du vill avgruppera bilden for att avldgsna nagra av bildens inre dekorationer.

Da bilden avgrupperats kommer den att visa individuella markeringsrutor runt varje ny avgrupperad bilddel som
nu kan manipuleras.

Du kan avmarkera bilden foér att komma at individuella avgrupperade delar.
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6.3 Sammansatta banor
Det ar viktigt att forsta konceptet bakom sammansatta banor for att forsta varfor vissa egenskaper kan anvandas pa olika satt i situationer som

verkar identiska. Sammansatta banor ar samlingar av tva eller fler linjeuppsattningar dar de inre linjerna ar inbaddade i bilden. En sammansatta
bana kan se likadan ut som en grupperad linjeuppsattning, men skiljer sig i sattet den reagerar med till exempel fargfyllning.

Sammansatta banor ar egentligen endast relevanta om du skapar bilder for utskrift och skarning.
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| de tidigare exemplen syns de tva oversta bilderna rakt framifran och ser identiska ut. Det finns daremot en stor skillnad mellan de tva understa
bilderna. Pa den vanstra bilden ser vi en gra fjaril med vita flackar pa fjarilen fran sidan. Detta ar en bild utan sammansatta banor. Pa den hogra

bilden ser vi en gra fjaril med vita flackar inbaddade i fjarilen fran sidan.

Da vi skar eller skissar bada bilderna med Silhouette kommer de sa klart skdras exakt likadant, men det ar viktigt att forsta att det finns en skillnad
mellan bilderna da du kanske vill uppna vissa effekter vid fyllning av bilder for utskrifts- och skarningsjobb.
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Till exempel:
Detta ar samma, ofyllda, bild. Alla delar &r grupperade.

Om detta &r en bild utan sammansatta banor, och den fylls med farg, kommer detta att vara resultatet:

Aven om de ir grupperade &r linjeuppsattningarna fortfarande bara individuella delar som ligger pa varandra, sa de fylls
med den valda fyllningseffekten.

Om detta ar en bild med sammansatta banor, och den fylls med farg, kommer detta att vara resultatet:

j : S Bildens ofyllda delar kan inte fyllas med bilder med sammansatta banor eftersom de inbdddade omradena ar negativt
O\ & 2 7 Y rum.

' O . Sammansatta banor kan avgrupperas for att flytta omkring flera delar, men avgrupperingen kommer att direkt upplosa den
Y SN sammansatta banan.

an ) RN For att gora en uppsattning markerade bilder till en sammansatt bana kan du hogerklicka tills alla delar ar valda och valja
Skapa sammansatt bana. Du kan likasa hogerklicka pa en sammansatt bild och valja Upplés sammansatt bana for att gora
det motsatta. Dessa alternativ kan ocksa hittas i menyn Objekt.
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6.4 - Flytta bilder
‘ I . Bilder kan givetvis flyttas genom att markera dem och sedan dra dem dit du vill ha dem pa skarmen. En markerad bild kan ocksa flyttas
genom att anvdnda piltangenterka pa ditt tangentbord.

Du kan ocksa flytta bilder via menypanelen Flytta.

Markerade bilder kan flyttas med hjalp av vilken som helst av flyttalternativen. Riktningspilarna flyttar bilden nagot i riktningen du valjer. Denna
atgard kan goras om tills din bild befinner sig dar du vill ha den pa arbetsytan.

Alternativet Flytta med flyttar markerade bilder sa langt som anges fran den nuvarande positionen, medan alternativet Flytta till flyttar bilder till
en specifik punkt pa arbetsytan oberoende av den ursprungliga positionen. 0, 0 (noll, noll) representerar det 6vre vanstra hornet av arbetsytan och
positionen flyttas langre at hoger eller nedat da vardena okas.
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6.5 Rotera
o
I
m| m] m]
| | Objekt kan roteras till vilken vinkel som helst.. Markerade bilder visas alltid med en gron rotationskontroll som
H ~" manuellt kan dras och roteras med musen.
m} O O

Alternativen i rotationsmenyn erbjuder ytterligare rotationsalternativ for mer exakta eller specifika andamal.

Du hittar féljande alternativ i rotationsmenyn:

Rotera med

Dessa alternativ roterar den markerade bilden ett visst antal grader baserat pa bildens nuvarande vinkel.

Rotera till

Dessa alternativ roterar den markerade bilden till ett visst gradtal baserat pa bildens ursprungliga nollvinkel.

Anpassad rotera med

Detta alternativ later dig antingen manuellt dra en vinkelslider eller ange ett specifikt gradtal och vélja att rotera den markerade bilden fran dess
nuvarande vinkel.

Anpassad rotera till

Detta alternativ later dig antingen manuellt dra en vinkelslider eller ange ett specifikt gradtal och vélja att rotera den markerade bilden fran dess
ursprungliga nollvinkel.

Rotationscentrum (endast Designer Edition)

Du kan andra rotationscentrumet for att justera vilken punkt din form roterar kring. For att géra detta, markera den form du vill rotera och tryck pa
"O" pa ditt tangentbord for att visa ett litet harkors i formens centrum. Du kan sedan flytta harkorset for att dndra rotationscentrum.
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6.6 Storlek

Objekt kan 6kas eller minskas i storlek hur som helst. Det ar viktigt att observera att aven om du kan anpassa bilder till vilken som helst storlek, kan
skarningskvaliteten variera, sarskilt vid skarning av tjockare material sasom kartong. Om du till exempel minskar pa storleken av en bild med sma
detaljer och skar det i ett tjockt material kan kvaliteten bli lidande.

Matten visas bredvid din bild da du ritar eller markerar bilder.

Markeringsrutan har ocksa kontrollpunkter som later dig andra storlek manuellt. For att andra storlek manuellt, klicka

T helt enkelt pa vilken som helst av dessa rutor och dra din mus i 6nskar riktning for att géra din form storre eller
_— H o mindre. Hornkontrollerna andrar bildens storlek proportionellt och bibehaller bildens relativa héjd och bredd, och de
i | ‘ andra kontrollpunkterna drar din bild i riktningen du drar musen.
a - O
N | ' ‘ Alternativen i menyn Skala erbjuder ytterligare storleksalternativ for mer exakta eller specifika andamal.
O o O

e —
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Du hittar féljande alternativi menyn Skala:

Skala

Dessa alternativ dndrar storleken pa alla markerade bilder till en procentandel av dess nuvarande storlek. Alla siffror under 100 % minskar din bild
och alla siffror hogre an 100 % gor din bild storre. Till exempel, om du valjer att andra bildens storlek till 50 % av dess nuvarande storlek halveras
bildens storlek, och om du valjer att andra bildens storlek till 200 % av dess nuvarande storlek fordubblas den. Vilken som helst procentandel kan

valjas.

Andra dimensioner

Detta alternativ later dig dndra en markerad bilds storlek. Alternativet Las bildférhallande ser till att din bild behaller sina proportioner da endast
dess bredd eller héjd andras men du vill bibehalla dess proportioner. Till exempel, om vi tar vart tidigare |6vexempel som ursprungligen var 1 tum
hogt och 2 tum brett och dndrade bredden till 1 tum far vi féljande resultat:

@
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Skjuvning (endast Designer Edition)
Anvand Skjuvning da du vill skeva din design vertikalt eller horisontalt. Du kan antingen valja en forinstalld skjuvning eller ange en anpassad
mangd.
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@ Rutnat
Du kan ocksa valja att aktivera rutnatet genom att antingen hogerklicka pa din arbetsyta utan nagra markerade bilder och vélja Visa rutnat,
eller genom att ga till menyn Rutnat for hjalp med visning av matt.

i rutnatsmenyn kan du aktivera eller inaktivera rutnatet, justera rutornas avstand som du vill, och valja antalet rutor i rutnéatet.

Enkel ruta Flera underrutor

Alternativet Fast till rutnat tvingar bilden att anpassa sig till rutndtets matt och rutor. Detta kan vara anvandbart da bilder ritas for att tvinga dem att
anpassa sig till specifika matt.

Rutnétets Stil kan véljas att antingen vara ett traditionellt rutnat eller ett isometriskt rutnat. De olika stilarna kan vara anvandbara da bilder ritas i
programmet och fungerar som en referens.

Fyrkantigt rutnat Isometriskt

Rutnatets Farg kan ocksa dandras, och det finns en uppsattning forinstallda icke-storande fargforslag for ditt rutnat, vilka som helst anpassade farger
kan sa klart ocksa valjas.

| Designer Edition kan du dven anvanda dig av Linjaler och Harkors for att underlatta layouten.
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6.7 Spegling

Vissa material eller situationer kraver att bilder skars i speglat format, eller du kanske bara vill vinda om objekt for utseendedandamal.

For att spegla en bild kan du hogerklicka pa vilken som helst markerad och vilja antingen Spegla horisontalt eller Spegla vertikalt.

Ingen spegeleffekt Speglad horisontalt

Speglad vertikalt Speglad horisontalt och vertikalt

Vidare speglingsalternativ kan kommas at i menyn Objekt i undermenyn Transformera som Speglingsalternativ.
| denna meny kan du ocksa vanda om dina bilder (som ovan) med menyalternativet Vand om.
Du kan ocksa skapa spegelkopior med menyalternativen Spegling, dar du kan skapa en speglad kopia till vanster, hoger, ovanfor eller nedanfor.

For att spegla en bild kan du hogerklicka pa vilken som helst markerad och vélja antingen Spegla horisontalt eller Spegla vertikalt.

Originalbild Spegelkopia ovanfér Spegelkopia nedanfér

Spegelkopia vanster Spegelkopia héger
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6.8 Ordning

Flera bilder kan 6verlappa varandra. Bilders ordning, vilken som ar framfor vilken, kan dndras, Detta anvands framst for fyllda bilder for utskrifts- och
skarningsandamal sa att du kan vélja vilken bild som ska vara framfor vilken.

.'j For till férgrunden
= Detta alternativ for din markerade bild framfor alla andra 6verlappande bilder,

a o

Originalordning Cirkel markerad och férd till férgrunden

Sk:cka till bakgrunden

Detta alternativ for din markerade bild bakom alla andra 6verlappande bilder,

- =

Originalordning Triangel vald och férd till bakgrunden
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for direkt till bakgrunden.

o .

Originalordning Triangel vald och skickad bakat

férutom dessa alternativ kan du dven hogerklicka pa en bild och vélja Skicka bakat for att skicka den markerade bilden en niva bakat istallet

forgrunden.

e,

Originalordning Cirkel markerad och férd framat

Du kan likasa hogerklicka pa en bild och vélja Fér framat for att féra den markerade bilden framat en niva istéllet for att ta den direkt till
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6.9 Justering

ﬂﬂﬂ Flera bilder kan justeras i forhallande till varandra. Foljande justeringsalternativ ar tillgangliga:

Centralisera (Justera i mitten)

|
0

Detta alternativ centrerar tva eller fler markerade objekt sa att de ar justerade i mitten.

Justera till vdanster

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans pa den delade rutans vanstra sida medan de pa samma gang
— bibehaller sin vertikala distans.

IJ

Justera till centrum

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att deras centrum ar justerade tillsammans medan de pa“samma gang bibehaller sin
I:él vertikala distans.

Justera till héger

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans pa den delade rutans hogra sida medan de pa samma gang
bibehaller sin vertikala distans.

il
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Justera ovanfor

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans ovanfor den delade rutan medan de pa samma gang
UUH bibehaller sin horisontala distans.

Justera till mitten

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att deras centrum &r justerade tillsammans medan de pa“samma gang bibehaller sin
D’Uﬂ horisontala distans.

Justera nedanfor

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans nedanfér den delade rutan medan de pa samma gang
I:I | | bibehaller sin horisontala distans.

Placera horisontalt

Da minst tre objekt ar markerade kommer detta alternativ ta alla bilder och flytta dem horisontalt sa att alla objekt har ett lika stort
|:|<—>|:| horisontalt mellanrum

Placera vertikalt

m— Da minst tre objekt &r markerade kommer detta alternativ ta alla bilder och flytta dem vertikalt sa att alla objekt har ett lika stort vertikalt
+  mellanrum
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6.10 Replikera

Replikering liknar kopiering och inklistrande eller duplicering av bilder, men Iater dig skapa sa manga kopior du vill ha och placera dem alla
& pa en gang utan att du behover kopiera och klistra in bilderna flera ganger och sedan manuellt placera dem pa skdarmen. Dessa alternativ
r skapar ocksa kopior sa ndra varandra som maijligt for att maximera skdrningsomradet.

Foljande alternativ finns tillgdngliga i grundmenyn for Replikering.

Duplicera till vanster

«— Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt till vanster, med ett sa litet utrymme som méjligt mellan
[[]  objekten.

Duplicera till héger

D Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt till hdger, med ett sa litet utrymme som mojligt mellan
objekten.

Duplicera ovanfor

D Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt ovanfor, med ett sa litet utrymme som majligt mellan
T objekten.

Duplicera nedanfor

l Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt nedanfér, med ett sa litet utrymme som mojligt mellan
D objekten.
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Rad av tre / Rad av fyra

— _, Dessaalternativ kopierar det markerade objektet och replikerar tva eller tre kopior i rad bredvid varandra, med ett sa litet utrymme
l:l:l EI:D som mojligt mellan objekten.

Kolumn av tre / Kolumn av fyra

Dessa alternativ kopierar det markerade objektet och replikerar tva eller tre kopior i rad pa varandra, med ett sa litet utrymme som

El gl majligt mellan objekten.

Rotera en kopia / Tva kopior / Tre kopior / Fem kopior

Fyll sida

\I¢ Detta alternativ kopierar och replikerar det markerade objektet och fyller skarningsomradet med sa manga kopior som majligt.
e
[

Dessa alternativ kopierar det markerade objektet och replikerar en till fem roterade kopior pa originalbilden.

Du kan dven komma at Avancerade alternativ i menyn Replikera. Har kan du valja sa manga kopior du 6nskar replikera och avstandet mellan
dessa replikerade bilder, du kan ocksa valja en anpassad riktning. Da det 6nskade antalet kopior och riktningen har valts, kan du klicka pa
knappen Replikera langst ner i Avancerade alternativ for att tillampa de valda egenskaperna.

Objekt for sokvidg

@ Detta alternativ ger dig maojlighet att ta ett objekt och placera det i sokvagen till ett annat objekt. Nar det finns i s6kvagen kan du goéra
kopior och duplicera objektet genom att helt enkelt dra i kontrollhandtagen.
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Hierarkifunktionen kan anvandas for att minimera det utrymme som kravs fér skarning. Du kan valja att anvanda hela din medieyta for att
kapsla ihop dina former eller skapa en specifik yta dar de ska kapslas.

E 6.11 Kapsling (endast Designer Edition)

Anvédnd skdromrade

Om du valjer att anvanda Anvand skaromradet kan hela din materialyta anvdandas for att bygga former.

Anvidnd markering

Om du vill kapsla dina former inom ett specifikt omrade maste du forst rita in det omradet pa din arbetsyta. Till nast, tryck pa Anvand markering i
Kapslingsmenyn. Kapsling kommer att ske inom detta omrade.

Markera alla former du vill kapsla. Du kan d@ndra pa roteringen och fyllningen av formerna som ska kapslas i Kapslingsmenyn. Om du 6kar roteringen
och/eller minskar fyllningen kapslas formerna mer tatt ihop.

Efter att du gjort de andringar du behodver, tryck pa Kapsla och formerna kommer kapslas for att maximera utrymme. Om du har valt fler former an
vas som ryms i kapslingsomradet kommer programmet att bestimma vilka former som bast ryms i det valda omradet.
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6.12 Svetsa samman och Modifiera
Overlappande bilder kan redigeras pa en rad olika sitt. Alternativen i menyn Modifiera innehaller sammansvetsning och andra avancerade
alternativ for redigering av 6verlappande bilder.

Du hittar féljande alternativ i menyn Modifiera:

Svetsa samman
Aven om alternativet Svetsa samman finns i menyn Modifiera finns det ocksa en snabbvalsknapp pa den nedre verktygspanelen pa
programmet. Sammansvetsning tar tva eller fler markerade 6verlappande bilder och fogar dem samman till en enda bild.

Icke-sammansvertsad bild med éverlappande linjer Sammansvetsad bild utan éverlappande linjer

Sammansvetsning kan vara sarskilt anvandbart vid skarning sa att skarningslinjerna inte dverlappar i skdrningsprocessen.

Avlidgsna alla
Detta alternativ avlagsnar alla delar av en bild som ar bakom en annan bild.

#
[ /
| ]

—
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Dela
q
s Detta alternativ skapar individuella bilder fran upp till atta valda korsade bilder.

A A

Originalbild Med dela

Avlidgsna

Detta alternativ avlagsnar alla 6verlappande bilddelar som ar framfor en annan bild, sa att endast bilden langst bak forblir och de
overlappande delarna avlagsnas.

4 C

Originalbild Med Avldgsna

Korsa
Detta alternativ [amnar endast den 6verlappande delen, eller den korsade delen av de markerade bilderna.

A

Originalbild Med Korsa
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Beskar

Detta alternativ avlagsnar alla delar som inte delas av minst tva former som Gverlappas.

Originalbild Med beskar

Sammansatta banor (Skapa/Slapp)

Dessa alternativ ar samma alternativ som tidigare diskuterades i sektion 6.3 om Sammansatta banor. Detta verktyg tar 6verlappande
inbdaddade bilder och antingen for dem till en sammansatt bana eller slapper den sammansatta banan.

—

Lossa linjer

Da bilder fylls eller har tjocka linjer kan detta alternativ anvandas for att lossa och sedan flytta konturen for att skapa tva separata bilder; en
med endast linjerna och en med endast den fyllda delen.

N [
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6.13 Forskjutningsalternativ
Forskjutningsalternativet kan anvandas for att konturera skarningslinjebilder vilket ger bilden en matt skuggeffekt. Det kan ocksa anvandas
for att skapa konturerade inre linjer for bilder.

Du maste markera en bild foére du kan anvanda forskjutningsalternativen.

Ursprunglig startbild

Du kan borja genom att valja forskjutning i Forskjutningsmenyn.
Din forskjutna bild kan antingen ha skarpa Horn, eller vara mer mjukt Rund.

Du kan boérja med att klicka pa forskjutningsknappen, och finjustera forskjutningseffekten till vilket som helst forskjutningslangd med slidern, eller
genom att ange en specifik langd.

Da du natt onskad effekt kan du tillampa din nya bilds egenskaper genom att klicka pa Tillampa.

Férskjuten bild

Du kan ocksa skapa en intern férskjutningsegenskap.

Denna funktion [ampar sig i allmanhet battre for skapande av interna linjer for skisspennor.

Intern férskjuten bild
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6.14 Sparningsalternativ

Sparningsalternativ kan anvandas for att automatiskt spara importerade externa bilder for skapande av skarningslinjer. Silhouette America
kan inte garantera kvaliteten av bilder som inte skapats av vart féretag och vi stoder inte tredjepartsbilder som inte erbjuds i Silhouette
natbutiken. Silhouette Studio® bor ej anvandas for att handla licensierade eller upphovsrattsskyddade bilder som du inte sjalv ager.

Da du 6ppnat en extern bild du innehar rattigheterna till (som skrivet i Sektion 3.4), kan du 6ppna Sparningsalternativen och sedan klicka pa

Vilj sparningsomrade. Detta later dig rita en ruta runt det omrade du vill spara pa bilden du importerat. Detta markeringsomrade kan justeras
eller flyttas liksom vilket som helst annat objekt om du behover uttka eller finjustera omradet. Sparningsmarkeringen ger en férhandsvisning av
ursprungsbilden med en gul overlay dar sparningsomradet tillampas enligt Sparningsinstallningsfiltren. Dessa filter ger en svagare eller mer liberal
visning av den avsedda sparade effekten beroende pa de valda installningarna.

Da den o6nskade sparningseffektsférhandsvisningen uppnatts kan du valja att tillampa sparningsmetoden genom att valja en av féljande:

Spara
Detta alternativ ger en sparat linjekontur runt alla delar av det gula férhandsvisningsomradet som visas.

Spara yttre kant

Detta alternativ skapar en sparad linje endast runt den yttre delen av det gula forhandsvisningsomradet och ignorerar alla inre delar som annars
skulle visas som gula.

Spara och lossa
Detta alternativ sparar den yttre delen av det gula forhandsvisningsomradet och lossar den fran bakgrunden av bilden.

Detta kommer att spara ett enstaka omrade fyllt med en sammanhéngande farg. Kontrollera “spara alla omraden med samma farg” for att
spara alla platser dar denna farg visas.

. Spara genom farg (Formgivarutgava)

] Magnetsparning (Formgivarutgava)

¢/ Detta ger ett magnetverktyg, som kommer att fastna pa en bild som sparas. Varje musklick kommer att resultera i en magnetsparpunkt,
som laggs till bilden. Nar bilden har sparats, kommer aterstaende bakgrund att beskaras.
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7 - Biblioteket och Silhouette formgivningsbutik
Silhouette Studio® erbjuder ett bibliotek for att spara och kategorisera alla dina nedladdade och anvdandarskapade bilder, och en natbutik som
erbjuder nytt innehall for anvandare.

Biblioteks-och butiksvyerna kan hittas i de ovre flikarna pa mjukvaruskdarmen och visar vilken panel for formgivning, butik, bibliotek eller sénd, som
for narvarande ar den utvalda aktiva fliken.
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7.1 Biblioteket

Biblioteket innehaller allt forinstallt och kdpt innehall. Detta innehall kan kategoriseras, sorteras och anvandas.

Visning

00 Du kan visa dina bilder som ikoner genom att klicka pa alternativet lkonvy:

00

Oo—
O—— Du kan alternativt visa dina biblioteksbilder i en listvy for att visa mer information genom att klicka pa alternativet Listvy:

0—

| laget Listvy kan du sortera dina bilder efter Namn, Kategori, Artist, Nedladdningsdatum eller Storlek genom att klicka pa en av kolumnrubrikerna.
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Atkomst av biblioteksinneh3ll

For att komma at biblioteksbilder kan du:
¢ Dubbelklicka pa din bild for att 6ppna den pa din arbetsyta
¢ Dra bilder fran ditt bibliotek till din arbetsyta (endast om din arbetsyta visas)

Kategorisering och bibliotekshantering

Alltefter ditt biblioteksinnehall vaxer kan det vara praktiskt att anpassa ditt bibliotek med nya mappar och sortera bilder enligt dina behov.
Du kan lagga till nya anpassade mappar genom att hogerklicka och valja “Ny mapp”.

Da nya namnl6ésa mappar skapas kan du direkt byta namn pa din mapp. Da en ny mapp skapats kan du dra och sldppa bilder till mappen. Genom att
hogerklicka pa en mapp kan du skapa en ny underkatalog for den mappen, radera mappen (och dess innehall) eller byta namn pa mappen.

Forutom att anpassa mappar kan du ocksa redigera alla dina bilder i biblioteket. Genom att hogerklicka pa en bild kan du radera bilden, byta
dess namn, sortera bilderna i mappen eller visa/gomma bildens egenskaper. Bildegenskaperna ger dig en beskrivning av bilden (nedladdad fran
natbutiken) och visar alla dess nyckelord.

Da bilder eller mappar raderas flyttas de till bibliotekets Papperskorg. Du kan fortfarande aterstalla dessa bilder eller mappar genom att dra dem
tillbaka till biblioteket. D& du raderat innehallet fran Papperskorgen ar de dock permanent raderade fran din dator.
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7.2 Silhouette-Natbutiken
Silhouette-natbutiken erbjuder extra nedladdningsbart innehall inte endast fran Silhouette America, utan daven fran olika sjalvstandiga artister och
foretag.. Silhouette-natbutiken kan endast kommas at fran Silhouette Studio®-programmet och kraver en internetanslutning,.

Silouhettes sektion "Kép online" finns tillganglig nart som helst, 24 timmar per dygn, 7 dagar i veckan.

Aven om bilder kan képas en i taget foér att anpassa din biblioteksupplevelse finns dven prenumerationsalternativ tillgingliga fér en manadsavgift.
Mer information om prenumerationer hittas i Silhouette-natbutiken.

Alla bilder kommer med féljande férmaner:
e Du kan ladda ned bilder med vilket som helst storre kreditkort, nedladdningskort, eller genom att anvanda prenumerationskrediter
e Anvand for en obestamd tid (du behoéver inte vara ansluten till internet for att komma at bilderna efter att de kopts)
o Aterstallbara (om din dator kraschar eller bytes ut)

e Skalbara och anpassningsbara enligt dina specifikationer (genom anvandning av Silhouette Studio®-verktyg som diskuterat i tidigare sektioner)

Nedladdningskort

Silhouette America erbjuder nedladdningskort som ger dig krediter for vilket som helst innehall i ndtbutiken som du vill kopa och lagga till i ditt
bibliotek. Bakom varje kort finns tva koder. Koden ner till héger ar kortets identifikationsnummer. Sjalva nedladdningskoden finns bakom den
silverfargade sdkerhetsremsan. Koden ar 16 tecken lang.
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Logga in till ndtbutiken
Nar du 6ppnar Silhouette formgivningsbutik genom att klicka pa fliken Butik forflyttas du till butikens hemsida.
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Du kan logga in eller registrera ett konto om du inte redan har ett genom att klicka pa lanken i det 6vre hogra hornet som lyder "Du &r inte
inloggad".

For att skapa ett konto kommer du att behéva ange ditt namn, din e-postadress (som du kan logga in med) och ditt I6senord.
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Mitt konto

Da du loggat in pa ditt konto finns det en lank i det 6vre hogra hornet kallad Mitt konto dar du kan komma at verktyg for att hantera ditt konto. Du
har féljande alternativ:

Andra min kontoinformation - Detta later dig dndra din e-post och ditt I16senord.

Min nedladdningshistorik - Detta later dig se en kopia av alla dina bestallningar. Da du visar en specifik bestdllning kan du ocksa valja att
aterstilla en bestéllning om nedladdningsprocessen inte avslutades pa grund av ett anslutningsfel.

Aterstill alla nedladdade designer - Detta later dig aterstilla allt tidigare nedladdat innehall om du installerat programmet pa en ny dator om din
dator kraschat eller bytes ut.

Lagg till krediter fran ett nedladdningskort till min balans - Detta later dig ange koder fran nedladdningskort for att lagga till krediter till ditt
konto.

Hantera kreditkort - Detta later dig hantera all sparad kreditkortsinformation som anvands for att betala prenumerationer eller individuella kop.
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Shopping

Du kan bladdra bland alla tillgéngliga Silhouette-bilder utan att du behover képa nagot. En navigationspanel finns pa vanstra sidan av
shoppingfonstret. Da kategorier valjs eller da du soker efter bilder kan du aven se relaterade forslag.

Om du soker efter specifika bilder kan du soka efter bildnamn och termer fran det 6vre hogra hornet:

Da du bladdrar genom olika teman och utgavor eller soker efter specifika bilder och hittar en bild du vill ladda ned kan du antingen lagga till den i
din kundvagn genom att klicka pa Lagg till i kundvagn:

Under formgivningen finns en lista pa liknande eller beslaktade former som du ocksa kan vara intresserad av.

. IS ir
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Observera att bilder som redan kopts inte kan laggas till i kundvagnen, och programmet kommer att visa att du redan kopt den.
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Nedladdning

Du kan fortsatta bladdra bland och lagga till bilder tills du ar redo att checka ut. Da du ar klar kan du antingen klicka pa lanken min vagn i
den lilla kundvagnsférhandsvisningen, eller klicka pa kundvagnsikonen pa shoppingfonstrets évre hégra horn.

Da du ar redo att ladda ned, tryck pa knappen Checka ut. Om du har en kontobalans fran nedladdningskort eller prenumerationskrediter kommer
denna balans automatiskt debiteras forst. Om du inte har en balans eller om din kontobalans inte ticker hela summan for bilderna du vill kopa

kommer du ombes lamna din kreditkortsinformation eller lagga till en kortkod till ditt konto.

Da du ar klar kommer du ombes ange ditt I6senord for att bekrafta kopet. Efter att du angett ditt [6senord for att bekrafta kopet kommer biblioteket
att dyka upp i en panel ovanfor butiken och du kommer att kunna se dina bilder eftersom de laddas ned till ditt bibliotek.

RECENT DOWNLOADS

Du kan sedan fortsatta navigera butiken, eller stanga den om du 6nskar. Da alla dina bilder har laddats ned kan du dra dem from nyligen
nedladdade-sektionen och sortera dem som du vill i dina biblioteksmappar. Nedladdade bilder kommer att finnas i mappen Nyligen Nedladdat tills

de sorterats.

Du kan observera att dven om alla kopta bilder lagras i ditt bibliotek, kommer kopta teckensnitt ocksa hanvisas till i biblioteket i sektionen "Mina
teckensnitt". Du kan sedan komma at dessa teckensnitt antingen genom att dubbelklicka pa dem i biblioteket, vilket tar dig till din arbetsyta med en
textmarkor redo att borja skriva, eller genom att komma at dina teckensnitt som tidigare i sektion 5.
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Aterstill bilder

Silhouette America har en databas med alla Silhouette-anvandare och deras nedladdningshistorik. Om din dator kraschar eller om du byter ut dan
kan du logga in till ditt Silhouettekonto med din e-postadress och lI6senord efter att du installerat programmet pa din nya dator. Da du loggat in kan
du ga till Mitt konto och valja Aterstill alla nedladdade designet.

Om du har flera datorer (t.ex. en laptop och en skrivbordsdator) och helt enkelt vill aterstéalla dina nyligen kopta bilder till en andra dator kan du
istallet for att anvanda alternativet Aterstall alla ga till Min nedladdningshistorik i dina kontoalternativ for att komma &t en lista 6ver dina senaste
inkop. | denna sektion kan du klicka pa vilken som helst tidigare bestallning for att aterstalla den. Du kan endast aterstélla individuella bestallningar
till ett begransat antal datorer som du sjalv ager.

Aterstallningsfunktionerna kommer naturligtvis inte att aterstélla anviandarskapade designer du skapat. Endast nedladdade bildinkop fran
shoppingsektionen kan aterstallas. Du kan sakerhetskopiera dina anvandarskapade designer genom att ga till mappen déar du sparat dina
anvandarskapade filer och spara dem pa en skiva eller andra lagringsenheter.

Silhouette America begransar antalet unika datorer du kan logga in pa och forbehaller sig ratten att stanga av eller avldgsna registrerade Silhouette-
konton vars kontoaktivitet ar misstanksam eller tros fildela.
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Silhouette Cloud

Silhouette Cloud arbetar tillsammans med siluett Studio® Mobile for att halla alla dina designer synkroniserade pa flera enheter. Du kan
synkronisera upp till fem enheter med ditt molnkonto. Om du inte anvander flera enheter &r Silhouette Cloud anvandbart i sakerhetskopieringen av
dina designer och forebygger behovet av aterstéallningar.

| Silhuett Cloud finns det obegransat med lagringsutrymme tillgangligt for Silhouette Design Store-innehallet. Det finns 1 GB tillgangligt for anpassat
innehall. Club Silhouette-medlemmar far 5 GB i lagringsutrymme for anpassat innehall.

Synkronisera dina filer genom

att dra dem till moln-ikonen i din
biblioteksmapp. Programvaran
kommer att be dig att logga in i
molnet med ditt silhuettkonto. Nar
du har loggat in borjar ditt moln att R
synkronisera dina designer.

Ditt molnbibliotek kommer att forbli sin egen mapp i ditt bibliotek. Du

har mojlighet att spara saker under din lokala anvandarmapp eller i ditt
molnbibliotek, som ar namnsatt med e-postadressen for ditt Silhouette-
konto. Filerna som sparas i din lokala anvandarmapp kommer endast att vara
tillgangliga fran den enheten.
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E Efter att du skapat en bild eller en dokumentlayout finns det en rad alternativ for att spara dina bilder.

Spara

Spara ar en simpel sparfunktion som later dig skapa en .STUDIO-fil och spara den var som helst pa din dator. Dessa filer kan sdkerhetskopieras till
flyttbara minnesenheter.

Spara som

Detta alternativ i menyn Arkiv later dig namnge din bild da den sparas. Den kan sparas var som helst pa din dator och kan sdkerhetskopieras till
flyttbara minnesenheter.

Spara markering

Detta alternativ i menyn Arkiv sparar en .STUDIO-fil endast av de aktivt markerade bilderna i ditt dokument. Den kan sparas var som helst pa din
dator och kan sakerhetskopieras till flyttbara minnesenheter.

Spara till bibliotek

Detta alternativ i menyn Arkiv sparar din fil till Silhouette Studios® Bibliotek. Da du sparar bilder till ditt bibliotek kommer de laggas till till sektionen
Mina Designer. Dessa bilder kan inte hittas som filer pa din dator for sdkerhetskopiering, sa det rekommenderas att du ocksa sparar en kopia av alla
bilder med den normala Sparfunktionen.
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9 - Skdrning/Skissning
9.1 Sand
Na&r du har alla 6nskade bilder och/eller texter pa din arbetsyta klara att skaras eller skissas, kan du vilja fliken Sand.

Cardstock, Adhesive-Backed

Cardstock, Chalkboard C e . .. . . .. .
| menyn Material finns en lista 6ver vanliga material som kan skdras med Silhouette, och

Cardstock, Glitter specialmaterial som erbjuds av Silhouette America. Klicka pa ett material i listan for att
Cardstock, Plain vdlja det.

Cardstock, Printable Adhesive-Backed
Cardstock, Textured - Heavy (801b)
Chipboard

Copy Paper, Medium (201b)

Material

J—] Du kan lagga till anvandarskapade medietyper till listan genom att klicka pa
LITILIEES + - plus-symbolen i medielistan, och ta bort ett material genom att klicka pa
Corrugated Paper v minus-symbolen.

Nar du véljer en materialtyp fran listan (eller skapar din egen), kommer rekommenderade skarinstallningar att visas i Atgardspanelen. Om du
behoéver justera installningarna for ditt material kan du géra det. Dina andringar kommer att sparas for framtida projekt, sa det |6nar sig i allmanhet
att skapa anpassade installningar istéllet for att andra pa befintliga installningar.

&) Summary

(O cut Vinyl, Glossy

Speed 5 -

A * FE
Thickness 10 v b
Double Pass l:‘

E ‘ TEST CUT
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Atgird genom: Enkel

| Enkelt skarldage planeras alla linjer att skaras samtidigt.

| Standardskarlaget kan du justera Skarningsstilen for individuella linjer i ditt projekt. Da du

klickar pa detta alternativ kommer din arbetsyta omedelbart att framhava alla linjer och deras
No Cut valda egenskaper for synlighets skull. For att dndra en linjes skarningsstil, klicka helt enkelt pa

den 6nskade bilden och valj den nya dnskade stilen fran listan. Féljande linjestiler ar tillgdngliga:

Ingen skirning — Detta alternativ hindrar linjen fran att skickas till Silhouetten. Aven om du
Cut Edge . g . . .
fortfarande kan se den pa din skairm kommer den inte att skaras.

Skar— Detta alternativ ser till att den valda linjen skars oberoende av var den ar placerad, vare sig den Overlappar nagot eller befinner sig i en storre
bild. Linjer med denna attribut kommer att skdras dven om de befinner sig inom andra linjer som har attributen “Skar kant” eller “Perforera kant”.

Skar kant — Detta alternativ kommer att skidra den yttre kanten av alla 6verlappande linjer och kommer att hindra alla linjer med samma egenskaper
fran att skdras om de befinner sig i en storre bild. Detta alternativ kan vara anvandbart vid skapandet av utskrifts- och skadrningsbilder.
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Atgird genom: Linjefirg, fylinadsfirg eller lager

| det Avancerade skarningslaget har du mojligheten att dela upp ditt projekt i flera steg. Detta ar anvandbart om ditt projekt ar designat sa att det

skérs i flera farger eller om ditt projekt ska skissas och sedan skdras. Du kan schemalagga skarningar efter linjefarg, fyliningsfarg eller efter lager
(endast Designer Edition).

Efter linjefarg - Alla linjefarger i ditt projekt kommer att vara synliga i skarningsmenyn. Du kan aktivera eller inaktivera skarning eller
r automatisk sammansvetsning av linjer baserat pa linjefarg, samt vélja en linjeordning.

Efter fyllningsfarg- Alla fyllningsfarger i ditt projekt kommer att vara synliga i skarningsmenyn. Du kan aktivera eller inaktivera skarning eller
‘ automatisk sammansvetsning av linjer baserat pa fyllningsfarg, samt vélja en linjeordning.

Efter lager (endast Designer Edition)- Alla lager i ditt projekt kommer att vara synliga i skarningsmenyn. Du kan aktivera eller inaktivera
@ skarning eller automatisk sammansvetsning av linjer baserat pa de lager du skapat, samt vélja en linjeordning.

V Aktivera eller inaktivera skadrningslinjer - Du kan aktivera eller inaktivera skarningslinjer genom att kryssa for (eller avmarkera)
rutan bredvid skarningsfargen eller lagret.

[f ) Aktivera eller inaktivera automatisk sammansvetsning - Du kan aktivera eller inaktivera automatisk sammansvetsning genom att
klicka pa rutan bredvid skadrningsfargen eller lagret. Da automatisk sammansvetsning ar aktiverad kommer 6verlappande formed i
samma farg eller lager svetsas samman.

Vilj skarningsordning - For att valja i vilken ordning linjerna ska skaras baserat pa farger eller lager, klicka helt enkelt pa eller dra den 6nskade
fargen eller lagret till en hogre eller lagre position i skarningsordningen.

Lagg till pauser - Pauser ar sarskilt anvandbara for skissprojekt dar det ar nédvandigt att andra pennor eller blad mellan farger. For att schemaldgga
en paus efter att en farg eller ett lager ar klart, hogerklicka (control och klicka pa Mac) pa fargen eller lagret och valj "lagg till paus".



| Kapitel 9 - Skarning/Skissning

Bladinstillningsrekommendation — Aven om programmet och sjilva Silhouette-enheten inte vet vilken bladniva du anvinder, kommer
rekommendationen att ge dig en visuell markering for vilken bladinstdlling som bor anvandas for projektet baserat pa bladtypen for ditt
skarningsverktyg. Markeringen Skisspenna hédnvisar till Silhouette-skisspennor som fungerar direkt med Silhouette-enheten dar bladet normalt
finns, och ar till for skissning istdllet for skarning.

Hastighet — Hastigheten maéts i centimeter per sekund x 10. Med andra ord kan Silhouetten skéra i mellan 10 centimeter per sekund upp till 100
centimeter per sekund. For att na basta resultat rekommenderas det att du anvander lagre hastigheter for tjockare material och mer detaljerade
designer.

Tjocklek— Tjockleken mats i ungefir 7 gram per niva och har 33 nivaer. Med andra ord kan Silhouetten skara i mellan 7 och 230 grams kraft.
Tjockare material kommer sannolikt att krdva hégre Tjockleksnivaer.

Dubbel kérning — Denna ruta for sa att Silhouette skidr genom alla linjer pa ditt skdrningsomrade tva ganger. Det kan vara nddvandigt att anvanda
detta vid skdrning av tjockare material for att erhalla ett bittre snitt.

Skdrmatta — Denna ruta meddelar fér programmet om du anvander Silhouettes skdrmatta eller inte (klibbig skdarmatta). Detta alternativ kan
endast viljas for materialstorlekar som inte gar 6ver mattans grans. Manga specialmaterial som erbjuds av Silhouette America har en egen
baksida och krdaver darmed inte att skdrmattan anviands. Om dutt material antingen &r for smalt for att rullarna ska gripa det eller om det inte
har sin egen sjalvhaftande baksida maste du dock markera detta alternativ.

Sparningsférbattring — Denna ruta meddelar for programmet att d vill aktivera funktionen Sparningsférbattring, som rullar in och ut ditt material
i Silhouetten flera ganger fore det skars for att skapa ett spar dar rullarna greppar materialet for att se till att materialet halls kvar pa sparet vid
skdrningsprocessen,. Detta alternativ bor endast anviandas om det redan ar férinstéllt for ditt material eller om du har problem med att ett visst
material glider undan vid skédrning och orsakar feljusterade snitt.
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Overskdarning av linjesegment

D& en materialtyp har valts kommer alternativet Overskirning av linjesegment dyka upp. Detta alternativ kan aktiveras eller inaktiveras genom att

klicka pa:

/\ off

'& On

"Av" gor sa alla linjer skdrs normalt. "Pa" gor sa”att alla raka hérn dverskars nagot. Detta alternativ ar anvandbart for att fa jamnare skarningsresultat

under féljande forhallanden:

e Skarning av tjockare/tatare material (t.ex. spanskivor)

e Skarning av mindre teckensnitt eller bilder med skarpa kanter pa olika material

Detta alternativ har ingen inverkan pa rundade kanter. Det ar endast anvandbart for bilder som har skarpa kanter for att uppna basta majliga

skarningsresultat i forhallandena ovan.

Avancerade skarningsinstallningar

Den avancerade Sand-meyn erbjuder flera alternativ foér specialiserad skarning med din Silhouette.

& Sader Torting

Frammatningsalternativ- Alternativet Ga tillbaka till ursprungspunkt kommer helt enkelt att fora tillbaka
materialet till dess ursprungspunkt efter att skarningen ar klar. Alternativet Mata fortsatter att mata
fram materialet utéver ursprungspunkten.

Sortering av lager - Alternativet Ingen sortering behaller dina bilder i deras ursprungliga ordning, och
alternativet Gruppera lager efter egenskap sorterar dina bilder enligt alla lager i ditt dokument.

Skarordersortering - Denna uppsattning alternativ later dig stalla in ditt projekts skarningsordning.
Alternativet Ingen sortering dandrar inte pa ordningen och skar helt enkelt dina bilder enligt deras layout.
Alternativet Maximera hastighet sorterar skarningsordningen sa att projektet slutfors sa snabbt som
moijligt. Alternativet Minimera rullrorelse skar projektet sa att rullarna behoéver rora sig framat och bakat
sa lite som mojligt for att underlatta skarning av mer 6mtaliga material dar det kan vara fordelaktigt med
mindre rullrérelse. Rutan Sortera inre konturer forst later dig kontrollera om de inre delarna av bilderna
ska skaras forst (markerad) eller om de inre delarna ska skdras pa samma gang som alla andra delar av
bilden (inte markerad).
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9.2 Gor en testskarning
Da du skar ett nytt material som inte skurits forut, vare sig det ar en forinstalld medietyp eller en ny anvandarinstalld medietyp du forsoker hitta ratt

installningar for, rekommenderas det att du gor en Testskarning for att se till att dina installningar ar korrekta och att projektet resulterar i ett jamnt
snitt. Du kan komma at Testskarningsalternativen i menyn Skarningsinstallningar.

For att gora en testskarning, klicka pa Bladpositionspilarna for att flytta ditt blad sa att det vilar ovanfor ditt material i Silhouette-
enheten.

Da ditt blad ar i ratt position kan du klicka pa knappen Testskarning. Silhouetten kommer sedan att skara en liten kvadrat med en inbdddad triangel

sa att du kan se skarningsresultatet och avgdéra om nagra installningar behoéver justeras. Du kan fortsatta gora testskadrningar tills du uppnatt det
resultat du vill ha.
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9.3 Skarning/Skissning
Da du har valt ratt installningar for ditt projekt och ar redo att skicka den aktiva arbetsytan till Silhouetten, bor du se till att materialet matats in
korrekt och att du valt ratt bladhuvud och installningar for skarning, eller att du matat in en penna om du skissar.

Kolla "Silhouette snabbstartsguide" som kommer med din Silhouette for vidare instruktioner for férberedelse av blad och skarmatta for ditt
Silhouette elektroniska skarningsverktyg

Da du anvander CAMEO-modellen bor du ocksa se till att du stallt in rullarna till ratt avstand beroende pa om du anvander en skarmatta eller
annan media. Sidan Skicka till Silhouette kommer ge dig instruktioner for vilka rullinstallningar som bér anvandas om du ar osaker. Kolla "Silhouette
snabbstartsguide" for vidare information om hur du staller in CAMEO-rullarna om det behdvs.

Att skdra

] Da ditt material matats in i Silhouetten och ratt skarningsinstallningar valts ar du redo att skicka ditt projekt till Silhouetten. Tryck pa ikonen
Skicka till Silhouette for att borja.

5end to Silhouette

Da skarningen ar klar kan du mata ur din skdarmatta och/eller ditt material genom att manuellt vrida pa inmatningsknappen (original-Silhouette) eller
genom att trycka pa Enter pa Silhouetten (Silhouette SD och CAMEO) eller pa knappen Mata ur pa Portrait.
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Silhouette elektroniska skarningsverktyg kan ldsa utskrivna projekt som skickats from Silhouette Studio® for att skdra konturlinjerna som skapats pa
din arbetsyta da de innehaller utskriftsinformation. Med andra ord kan du skriva ut en bild med fargfyllning eller effekter med din vanliga skrivare
och sedan mata in det utskrivna pappret till Silhouette for att skdra runt den utskrivna bilden.

10.1 Registreringsmarken

Silhouette, Silhouette SD, CAMEQ, Curio och Portrait har en optisk scanner som kan ldsa in marken som kan skrivas ut i Silhouette Studio®. Dessa
marken kallas Registreringsmarken. Markena kommer att skrivas ut runt kanten av din arbetsyta och ldses av Silhouettens optiska scanner fére
skarning sa att Silhouette kan veta exakt var skadrningslinjerna finns genom triangulering av dessa marken. Registreringsmarken anvands endast da
en bild skrivs ut for utskrifts- och skarningsandamal.

D For att komma at dessa markeringar, klicka pa registreringsmarkeringsikonen pa Sidpanelen.

Du kan aktivera registreringsmarkeringar genom att valja typ 1 eller typ 2 under registreringsmarkeringsikonen. Dessa marken kan justeras for
ett enskilt projekt om sa 6nskas. Observera att dven om du kan minska pa markena kan du behova justera deras storlek om Silhouette inte kan
lokalisera dem for att se till att den optiska scannern hittar markena.

Du kommer att kunna se att markena har en nummerteckenfyllning kring sig.

Detta nummertecken indikerar att utskriftsinformationen inte kan sparas i detta omrade sa att den optiska scannern kan
fungera ordentligt.
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10.2 Skara utskrivna bilder

Du kan skriva ut och skara projekt da registreringsmarkena visas. Detta betyder inte att Silhouette kommer att scanna och skara runt vilken som
helst utskriftsinformation. Istdllet anvander Silhouette registreringsmarkena for att veta var dina skarningslinjer finns pa din utskrivna bild. Din bild
maste ha linjer installda for skarning kring din utskrivna bild (se sektionen Linjestiler pa sida 28).

Foljande ar ett exempel pa ett projekt som skrivits ut och skurits.

| detta fall kommer din skrivare att se féljande for utskrift:

- alas

-

Och Silhouette kommer att se féljande for skarning:
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E D3 ditt projekt ar fardigt kan du skriva ut det genom att ga till Skriv ut.

Da projektet skrivits ut ar det viktigt att komma ihag att inte géra nagra fler andringar i dokumentet. Om objekt flyttas och platsen for utskrifts- eller
skarningsinformation dndras maste du skriva ut dokumentet igen.

Stall in ditt projekt enligt instruktionerna i foregaende sektion for att anvanda Silhouettes funktion for Automatisk lasning av registreringsmarken.
Om du har registreringsmarkeringar pa din sida i formgivningsskdarmen, vet din maskin hur man upptacker dem nar du sander ditt jobb till skarning.
Vilj detta alternativ for att fortsatta identifieringsprocessen. Silhouettes optiska scanner kommer sedan att identifiera méarkena. Da alla marken
identifierats kan du vélja att borja skdra. Da kommer Silhouette att skéra linjerna runt din bild.

Silhouette Studio® later dig fylla vilken som helst bild med firger, gradienter och ménster. Aven om Silhouette America erbjuder firdigproducerade
utskrifts och skarningsbilder som utformats for att endast ha utskriftsinformation i sig och har en skuren kant runt bilden, kan vilken som helst bild
goras till en bild for utskrift och skarning genom att anvanda verktygen i Silhouette Studio®.
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PixScan-funktionen kraver en PixScan-matta (sdljes separat).

Denna funktion later dig anvdnda bilder som redan skrivits ut fran en kalla som inte ar Silhouette Studio. PixScan-mattan gor det majligt att skara en
bild enligt dess faktiska storlek vare sig for att skara en kontur tunr bilden, eller kapsla bilder till ett ovanligt format material pa ett precist satt, eller
om du vill replikera ett monster i dess originalstorlek.

11.1 Importera fran scanner
Da du importerar bilder direkt fran en scanner kan du félja foljande steg:

1. Placera bilden du vill skdra pa PixScan-mattan.

VIKTIGT: Se till att bilden dr inom mattans skdarningsomrade, inom den svarta gransen pa mattan.
2. Tryck pa PixScan-ikonen i programmet.
3. Vilj Importera fran Scanner

4. Placera bilden pa PixScan-mattan med bilden nedatriktad i scannern.
5. Valj din scanner fran Kallistan och tryck pa Importera PixScan-bild i Scanner.

Import Pix5can Image from Scanner

VIKTIGT: Om PixScan-mattan ar storre an scannern kan du scanna i tva omgangar. Du kommer behdva se till att alla markeringar pa mattan scannas
tillsammans med sjadlva bilden. Om du scannar i flera omgangar behdéver du inte oroa dig 6ver om de scannade bilderna éverlappar varandra.
Programmet kommer automatiskt att sticka ihop bilderna.



Silhouette Studio® V4 | Kapitel 11 - PixScan™ 85

11.2 Importera fran kamera

Da du importerar bilder direkt fran en kamera eller telefonkamera kan du félja féljande steg:
1. Placera bilden du vill skdra pa PixScan-mattan.

2. Ta en bild av bilden pa mattan med din kamera.

OBSERVERA: For basta resultat, se till att:
- Ingen zoom anvands
- Belysningen ar jamn
- Hela mattan syns tidligt pa bilden
- PixScan-mattan ar flat
- Median som ska skaras finns inom den svarta gransen.

3. Flytta 6ver bilden till din dator
4. Tryck pa PixScan-ikonen i programmet.
5. Valj Importera fran Fil

Import Pix5can Image from File

6. Ett fonster kommer att visas dar du kan ga till din bild.
7. Tryck p& Oppna da du valt din bild.

OBSERVERA: Om en kalibreringsprofil inte existerar for din kameramodell kommer du behdéva kalibrera PixScan-funktionen. Kalibrering av PixScan
behovs endast goras en gang per kamera.
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Kalibrera din kamera

Folj foljande steg for att skapa en Kamerakalibreringsprofil for PixScan:

1. Tryck pa ikonen PixScan
2. Valj Kamerakalibrering

w) Camera Calibration

Show Calibration Test Card Letter ¥

3. Tryck pa Visa testkort for kalibrering
4. Ga till Arkiv > Skriv ut och skriv ut sidan

OBSERVERA: Det gor inget fast hela sidan inte visas eller om vissa punkter inte syns.
5. Ta en bild av den utskrivna kalibreringssidan ovanifran, och se till att kalibreringspunkterna fyller hela bilden.
OBSERVERA: For basta resultat, se till att du gor féljande da du fotar kalibreringsbilden:

- Ingen zoom anvands

- Belysningen ar jamn

- Fotot ar klart och tydligt
- Kalibreringsbilden ligger pa en flat yta
- Kameran ligger parallellt med och langs med kalibreringsbilden
- Endast kalibreringspunkterna visas i fotot

I 6. Da du sparat di bild till din dator, klicka pa plusikonen (+) i sektionen Kamerakalibrering pa PixScan-panelen.
+ — 7. Ett fonster kommer att visas dar du kan ga till din kalibreringsbild
8. Tryck p& Oppna d& du valt din bild

PixScan-kalibreringen ar nu klar for din kamera. Denna process ar endast nédvandig da en ny kamera anvands. Du kan vilja en
Kamerakalibreringsprofil for PixScan for vilken som helst kamera som kalibrerats tidigare, beroende pa vilken kamera som anvandes for att ta din
bild.
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11.3 Anvanda PixScan-bilder
Da du valt din PixScan-bild kan du skapa och placera dina skarningslinjer.

Konturskéarning

Se Sparning (Sektion 6.14) for mer information om att skapa skarningslinjer kring din bild. Det kan vara att foredra att anvanda en liten Intern
forskjutning (t.ex. 0,2mm) efter sparning for att undvika vita kanter.

Materialkapsling

Om du anvander ett unikt format material som scannats eller fotats pa PixScan-mattan kan du anvanda Sparningsfunktionen (Sektion 6.14) for att
hitta materialets kontur. Du kan sedan anvanda Kapslingsfunktionen (Sektion 6.11) for att Ange vald form som grédns och kapsla alla bilder inom
materialets grans. Detta mojliggdr mer precis placering av bilder som du vill skdra i det unikt formade materialet.
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Vissa funktioner i Silhouette Studio kan endast anvdandas da Curio ar ansluten. Curio tillhandahaller vissa alternativ som inte kan anvandas av andra
Silhouette-verktyg.

12.1 Pragling
Silhouette Curio™ kan pragla med Curios praglingsmatta. Da praglingsmattan har stallts in for anvandning kan du trycka pa ikonen Pragla.

Hogst upp pa Praglingsmenyn kan du vélja antingen Utpragling eller Inpragling. Detta alternativ galler hela dokumentet och ar inte specifikt for vissa
objekt.

Da inpragling valjs kommer ditt projekt att bearbetas som det visas pa skarmen. Da praglingsverktyget pressas ner mot ditt
I Debaoss material kommer in insankt relief av bilden, eller in Inpraglingseffekt, att skapas.

Da utpragling valts kommer du fortsatta se ditt projekt som det designats pa skarmen, men det kommer spegelvandas da
det bearbetas. Da praglingsverktyget pressar ner mot den spegelvanda bilden kommer bilden da den vands visa en upphdjd
relief, eller en Utpraglingseffekt.

-
T2 Emboss

VIKTIGT: Se till att ditt material ligger nedatvént pa praglingsmattan da du véljer Utpragling.

Vilj en av foljande praglingseffekter for att in-/utpragla din bild.



| Kapitel 12 - Curio-funktioner

Inprédgla/Utprégla

Inpragling/Utpraging ar mojligt da Silhouette Curio™-praglingsmattan anvands tillsammans med ett praglingsverktyg. Om
inga specialeffekter valts kommer Silhouette Curio™ att helt enkelt inpragla/utpragla bildens kontur. Effekterna i Inpraglings/
Utpraglingssektionen erbjuder extra alternativ for praglingsverktyget.

En effekt kan anvdndas for att fylla en bild med ett praglingsmonster. For att tillampa en praglingseffekt, markera din bild och tryck sedan pa den
effekt du 6nskar anvanda.

Avstand kontrollerar hur kompakt eller utspridd effekten ar.

Vinkel kontrollerar effektens vinkel.

Avstands- och Vinkelalternativen ar dynamiska och justeras automatiskt da du justerar eller andrar storlek pa bilder. Om du vill att dessa
installningar ska vara statiska kan du dock trycka pa Frigor pragling.



| Kapitel 12 - Curio-funktioner

Gor streck & Pragla

Gor streck & Pragla ar en specialinstallning som forst gor streck runt din bilds kanter (med ett blad) och sedan trycker ner insidan av den
streckade linjen (med praglingsverktyget). Resultatet ar en mer dramatisk inpraglad eller hojd utpraglad effekt.

VIKTIGT: Denna funktion &r avsedd for papper av "Score & Emboss"-papper av Silhouette Silhouette kan inte garantera resultat vid anvandning av
andra material. Alla vidare instruktioner antar att du anvédnder "Score & Emboss"-papper av Silhouette.

Da du anvander Gor streck & Pragla pa en bild, borja med att valja typen av Praglingsspets.
Ermbossing Tip Ett Smalt praglingsverktyg ger en tydligare in-/utpraglingseffekt och dess praglingslinje ar narmare
| den streckade linjen. Ett Brett praglingsverktyg ger en mjukare in/utpraglingseffekt och dess
W Fine W Wide praglingslinje ar langre fran den streckade linjen.

VIKTIGT: Se till att Praglingsspetsen som valts i programmet dr densamma som anvénds i sjdlva préglingsverktyget i Silhouette Curio™.

Du kan stélla in olika installningar for streck och pragling om du sa onskar. Dessa alternativ gor det mojligt att kontrollera hur manga praglingspass
som ska goras efter att bilden streckats.

Normalt kommer bilden endast att praglas en gang nara den streckade linjen.
Genom att 6ka pa antalet Pass kan du gora fler tryck inom den streckade linjen.
Fyll fyller den markerade bilden med praglade linjer.

D3 du valt dina installningar kan du sedan markera bilden och valja Tillampa linjer.

Da du ar klar kan du éndra pa dina installningar genom att trycka pa Justera skadrningsinstallningar. Tillampa Linjer kommer automatiskt att stalla in
ditt projekt for streckning och sedan pragling enligt de installningar du valt.

VIKTIGT: Se till att bladet &r placerat i Curios vanstra verktygshallare (med den réda cirkeln) med bladinstéllningen "1" och att det praglingsverktyg
du vill anvdnda éar placerat i den hégra verktygshéllaren (med den blaa cirkeln).
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Skriv ut & Pragla

Skriv ut & Pragla ar valdigt likt Skriv ut & Skar, som anvander registreringsmarken for att stalla in en utskriftsbild korrekt. Skriv ut & Pragla
later dig skriva ut en bild pa ytan av ett material och sedan trycka ned den motsatta sidan av det med ett praglingsverktyg. Resultatet ar en
utskriven praglad bild. Praglingseffekten kan antingen vara placerad runt kanten eller fyllas in enligt de Praglingsalternativ som valts.

Borja med att placera din utskriftsdesign pa skarmen och skapa praglingslinjerna runt och inom den.

TIPS: Om du anvédnder en utskrifts- och skadrningsbild som redan har en skdrningslinje och omges av tomrum kan du markera bilden och ga till
Modifiera och vélja Korsa. Detta tar bort allt tomrum utanfér skdrningslinjens kontur. Om du vill Vélja en fyllningstyp fér préaglingen kan du sedan
hégerklicka for att kopiera, och sedan Klistra in framfér. Designen kan sedan markeras for att vélja vilken som helst fyllningstyp fér anvdndning med
funktionen Skriv ut & Prégla.

Du kan sedan ga till Skriv ut & Pragla i verktygspanelen Pragla och trycka pa knappen "Skriv ut" som i steg 1. Detta gor att din bild skickas till din
skrivare med utskrivna registreringsmarken.

VIKTIGT: Vénta tills blacket sdkert torkat fére du placerar pappret pa praglingsmattan. Black som inte torkat kan géra ett avtryck pa praglingsmattan.
Detta skadar inte mattan, men kan vara oénskat.

Avlagsna den utskrivna sidan fran Curio-skarningsmattan efter att registreringsmarkena skurits. Vand den utskrivna sidan och placera den pa
praglingsmattan nedatvand. Skjut sedan de tre sma svarta kvadraterna du fick med din Curio under de skurna registreringsmarkena sa de ser svarta
ut.

e VIKTIGT: Det rekommenderas att du véntar tills bldcket sékert torkar fére du placerar pappret pa
praglingsmattan. Otorkat bldck kan géra ett avtryck pa praglingsmattan Detta dr normalt och kommer inte att
goOra en negativ inverkan pa fortsatt anvdndning av mattan.

Ersatt bladet i Curios vanstra verktygshallare (med den réda cirkeln) med ett praglingsverktyg och tryck pa
knappen "Pragla" som i steg 3. Materialets baksida kommer att tryckas in langs med praglingslinjerna sa att
en hojd praglingseffekt syns da sidan visas framifran.
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12.2 Punktering
Punktering ar en process dar ett materials yta markeras med flera sma punkter for att skapa ett monster. Silhouette Curio™ kan skapa

punkter genom att antingen konvertera linjer till punkter eller genom att konverterade importerade bilder till punktmdnster.
Punktera antar att du antingen anvander ett punkteringsverktyg (sdljes separat) eller en tuschpenna.

Punktera
Sektionen Punktera later dig konvertera linjer till punktmonster eller fylla bilder med olika punktmonster.

For att konvertera linjer till punkter, kryssa for rutan Punktera Kant i Punkteringsmenyn. Darefter kan du kontrollera punktavstanden genom att

justera Avstand.

Da en av Punktfyllningstyperna véljs (Monster eller Former) kommer den markerade bilden fyllas med ditt monster eller din form. Endast ett
Monster eller en Form kan valjas i gangen. Foljande instéllningar kan dandras beroende pa det Monster eller Form du valt:

Rutavstand Zoomar in eller ut den valda punktformen

Punktavstand Flyttar punkterna antingen narmare eller langre fran varandra.

Vinkel: Kontrollerar punktfyllningens vinkel

Forskjutning: Kontrollerar hur nara den fyllda formens kant Punktfyllningen kommer att vara

Alternativet Punktstorlek justerar punkternas storlek pa din skdrm. Detta har ingen inverkan pa den faktiska storleken av punkten. Endast for
visningsandamal.

Da Skriv ut punktering ar markerat kan din bild skickas till en skrivare for att skriva den med de valda punktinstallningarna.
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Punkteringssparning
Punktsparningssektionen later dig konvertera importerade rasterbilder (som till exempel JPG, PNG och andra bitmaps som stdds) till
punktmonster.

Da du 6ppnat en extern bild du har rattigheterna till (se Sektion 3.4) kan du klicka pa knappen Markera punkteringsomrade. Detta later dig skapa
en ruta runt det omrade pa din importerade bild du vill skapa ett punktmonster i. Detta markerade omrade kan justeras eller flyttas efter att det
skapats precis som alla andra objekt i programmet om du behover férstora eller dndra det. Markeringen kommer att visa en férhandsgranskning av

originalbilden med en svart prickad bild som visar hur punkterna kommer att skapas.

Efter att du stallt in de punktinstallningar du 6nskar anvanda (se nedan) och ditt monster ser ut som di vill att det ser ut, kan du trycka pa Skapa
punktering.

Punkteringsstil: Olika punkteringsstiler och installningar kan justeras for att uppna olika effekter.
Invertera: Rutan Invertera sparar bilden invert.

Tathet: | allmanhet kommer ljusare delar av bilden ha farre punkter och morkare delar fler punkter. En dels morkhet beror pa Tatheten av punkter
i den delen.

Formjukning: Punkter aterges pa ett osynligt rutnat, vars rutstorlek beror pa installningen "Rutavstand". For vissa Punkteringsstiler kan denna
installning andras sa att punkter visas i halva, en tredjedel eller en fjardedel av rutorna. Hogre varden betyder darfor en mer slumpmassig

distribution av punkter vilket kan se mer naturligt och mindre kantigt ut.

Rutavstand Bestammer avstandet mellan rader och kolumner i rutnatet for punkterna. Lagre varden ger ett tatare rutnat.
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Vilja Punkteringsverktyget

Da du punkterar kan du antingen anvanda en tuschpenna eller Silhouettes Punkterings- och praglingsverktyg. Da du arbetar pa ett
punkteringsprojekt kan du vélja Punkteringsvektyget for ditt material i panelen Skadrningsinstallningar.

L For att anvanda Punkteringsverktyget, valj ditt material i panelen Skarningsinstallningar ock tryck sedan pa
verktyget i listan.

Silhouette Ratchet Blade

4 , ’ X\
|
‘ \ | Du kan sedan bladdra nedat for att valja Punkteringsverktyget. Da du valt verktyget finns tva nya
‘ 1' Ratchet Blade v J verktygsinstallningar tillgangliga.

Speed I\ ' E-Ratchetmade ; Aven om Punktering normal skdts uppifrdn ner och vice versa |ater Punktstorleksalternativet dig skapa

_ - storre punkter genom att slappa verktyget och rita punkterna som cirklar, vilket gér punkterna storre.
Thickness - 1' Cap Blade (Blue) Standardinstallningen 0,00mm betyder att punktens storlek ar densamma som sjalva verktygets diameter.
Double Cut 1' Cap Blade (Yellow)
Track Enhancing 1! _ D3 du anvander Punkteringsverktyget pa en metallyta, som till exempel Silhouettes Metallpunkteringsblad, kan
P I A du kryssa fér Okad punkteringskraft for att skapa punkter med mer kraft nedat.

;ﬁ, Off w Embossing Tool (Fine)

1. Embossing Tool (Wide)

| '." Etching Tool

Send "J Stipple Tool
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12.3 Att anvanda flera verktyg med Curio
Silhouette Curio™ och Silhouette CAMEO® 3 har tva verktygshallare, sa att flera verktyg kan anvandas samtidigt. Detta betyder att du kan goéra tva
olika saker pa samma gang, till exempel skara, pragla, etsa, punktera och skissa.

Da Silhouette Curio upptacks kommer Silhouette Studio visa ett alternativ i panelen Skarningsinstallningar for att mojliggora att olika
linjeuppsattningar skickas till verktygshallarna.

| Standardskarningslaget kan du vélja ett objekt pa arbetsytan och sedan klicka pa den verktygshallare du vill anvanda.
| Detta skickar den valda linjen till det verktyget du placerat i den verktygshallaren i din Curio.

O Tood 1 | O Tool 2

| Avancerat skadrningslage kan du skicka dina linjer till en verktygshallare genom att klicka pa dess cirkel som kan hittas i kolumnen Verktyg. Detta kan
goras efter Linjefarg eller Fyliningsfarg, eller Lager om du anvander Designer Edition.

Genom att trycka pa den vanstra roda cirkeln skickas raden du markerat till Curios vanstra verktyg,

Fill cotor och genom att trycka pa den hogra blaa cirkeln skickas raden du markerat till Curios hogra verktyg.

@ Layer ‘ L I Line Color

— Om du vill anvanda fler an tva verktygstyper for samma projekt kan du hogerklicka for att lagga till en
o |:| Bl roB (244,0,0] Score paus for att stoppa Curio sa att du kan byta verktyg.

O |:| . RGE (10,108 | Emboss (Fine)

O |:| . RGE (63 192 | Silhouette Sketch Pe
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13 - Funktioner i Designerversion Plus
Siluett Studio® Designerversion Plus har en tva extra funktioner: applikationsbroderier och avancerade rhinestones.

13.1 Applikationsbroderier
Siluett Studio® Designerversion Plus gor det mojligt for dig att importera filer for applikationsbroderi. Om din broderifil har ett lager utplacering av
stygnlinjer kan du anvdanda den for att skara ut applikationsformer genom att anvdnda din Silhouettes skarmaskin.

Ladda upp din broderifil till Silhuett Studio® for att gora detta . Du kan importera féljande broderiformat med Designerversion Plus:
PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)

DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Oppna filen pa formgivningsskarmen. Ta bort de extra broderiformerna s& att bara utplaceringen av stygnlinjen kvarstar.

Sand din form till din Silhouette och skar ut formen ur tyget. Nu har du en perfekt utskuren applikation.
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Skissa med broderifiler

“Du kan omforma broderidesigner till skisskonstverk med anvanding av Silhouette-skisspennor.

Ladda upp din fil till Silhuett Studio®. Tilldela varje lager en farg. Sand bilden till din Silhouette med varje farglager motsvarande en fargad
skisspenna.”
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13.2 Avancerade rhinestones
Det avancerade rhinestone-verktyget i Silhuett Studio® Designerversion Plus tillhandahaller ytterligare anpassningsmojligheter och
mojliggor for dig att se dina designer med fotorealistisk atergivning.

Anpassade rhinestones

Du kan rita din egen anpassade rhinestones-form i Silhuett Studio® eller sa kan importera bilder av dina anpassade rhinestones med en PixScanTM-
matta (se avsnittet PixScanTM fér mer information).

Valj bild nar du har ritat din form eller har placerat ut bilden av din anpassade rhinestone pa sidan. Klicka sedan pa
“Lagg till vald form till rhinestonesbibliotek”. Detta kommer lagga din form i ett avsnitt som heter “Anvandar-

. _‘a ;3 .
rhinestones” under forladdade rhinestones i lagret. Rhinestones-formen finns kvar i ditt bibliotek sa kan du
Gleje|@| @ anvianda den for framtida projekt.
e ¢ |9 o o
é?:: N q‘:_?izz @ - . Y . . .
Andra storlek pa rhinestones till icke-standardstorlekar
® @ e @ 9 o Storleken pa cirkuldra rhinestones kan definieras i “ss” eller i dimensionenheterna (“mm” eller “tum”) i dina

foredragna installningar. Bredden / hdjden av icke-cirkuldra rhinestones definieras i mattenheterna (“mm” eller
“tum”) i dina installningar. Du kan andra storlek pa dina anpassade rhinestones genom att klicka pa skjutreglaget
under ditt rhinestones-bibliotek.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Utplacering av individuella rhinestones

For att placera enskilda rhinestones i din design kan du vélja den rhinestone du 6nskar och dra och sldappa den pa plats. Eller sa kan du vélja “Enstaka
klick” pa den avancerade rhinestone-menyn. Annars finns det tva alternativ for att placera rhinestones i din design: enstaka och flera.

Rsmect Enstaka klick-laget tillhandahaller en rhinestone-markér i ritomradet som placerar den for narvarande valda

@ singie ik | rhinestone fran rhinestone-bibliotek pa sidan, och later dig till snabbt placera en upprepad rhinestone.
Nar du ar i “Flera rhinestones”-laget roterar rhinestone-markéren genom sekvensen av rhinestones som ar definierade i din “Anvandar-
rhinestones”-lista, vilket tillater att sekvenser av olika rhinestone-typer snabbt kan placeras.

Genom att klicka pa rhinestone-markdéren ovanfor en rhinestone, som redan har placerats i ritomradet, far denna rhinestone att ersattas med en ny
och placerar den nya rhinestone i samma centrum.
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Utplacering av rhinestones som konturer eller fyllningar

Rhinestone Mode

® Single ... Multiple
Angle gtand_ard sright v
Spacing |L | |0.039 |H in
Angle Offset | l | |0.0 |H :
‘ Apply to Edge ‘

Fill Interior (Radial)

Fill Interior (Linear)

Du kan skapa konturer eller fyliningar med hjalp av antingen en enda rhinestone-stil eller en multipel av
rhinestone-monster.

For att anvanda en enda rhinestone-stil kan du vélja en enstaka rhinestone och kontur eller fylla din design med
den. Valj forst din bild. Darefter valjer du “Enstaka” under “Rhinestone-lage”. Valj sedan vilken rhinestone som du

anvander for din design.

Det finns tre justeringsalternativ: vinkel, avstand och vinkel-offset.

Foljande alternativ finns tillgéngliga i rullgardinsmenyn “Vinkel”.

Normalt: Rhinestones ar orienterade i en enhetlig riktning.

00001090
U
0014 }

i

Centrera: Rhinestones orienterade for att peka mot mitten av formens granslinje.

L

e S

-

Vinkelratt: Rhinestones &r orienterade vinkelratt mot konturen som de sitta pa.

===

l

o<

oo |

99
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i S - "Mellanrum” justerar hur mycket utrymme det finns mellan varje enskild rhinestones.
€ [
& - -] L
ﬁ'ﬂ ﬁﬁ & [ -

Ceec® -8

L4 (13 .
: 'g,rr, : ta.,ﬁﬁ.. "Vinkel-offset” |ater dig justera vinkeln dar rhinestones ar placerade.

[ v e e [

p4 ¢ & &
4 v @ &

¥ " & e

v © é &

% o

Hjédrtan med utan vinkel-offset och hjartan med 45 graders vinkel-offset.

Nér du har valt din vinkel, ditt avstand och din vinkel-offset, klicka pa “Applicera pa kanten”.

Fyllnadsalternativ
Det finns tva alternativ till att fylla i din design.

“Fyll inre radiella” positioner av rhinestones pa kanten av banan och pa

“Fyll pa inre linjara” positioner av rhinestones i en raster-likt formation i
koncentriska konturer i det inre”.

detinre.
ettty eeoe
e®et®Ce 0 ceeececece
e e geCeg ©€ ceecececcecece
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Flera rhinestones

Flera rhinestone-laget fungerar pa samma satt som Enstaka rhinestone-laget férutom att konturen eller ifyllandet anvander ett flera rhinestone-
monster.

| “Flera rhinestones” -laget kan du gora ett monster av rhinestones till din design. For att gora ett monster, klicka pa den rhinestone du 6nskar och
dra ner den till “Anvéndar- rhinestones”. Ga tillbaka till ditt rhinestone-bibliotek och klicka pa nasta rhinestone som du 6nskar och dra ner den intill
den forsta. Du kan dra ner sa manga rhinestones som du onskar for att skapa ditt monster. Varje rhinestone kommer automatiskt att placeras i slutet
pa monstret, men genom att klicka och dra kan du arrangera om dem for att skapa ditt 6nskade utseende.

i .

’ v
v v 1
¥ »

» v
‘_._ ¥
-

Total (alla former)

ataks (ANl Shapes | nedre delen av den avancerade rhinestone-menyn finns en total rhinestone-raknare. Den féljer
: 10= == ShE hur manga rhinestones av varje storlek som du anvander i din design.

[=]
L=
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Silhouette Studio® Business Edition har ndgra anvandbara funktioner for att hjalpa till vid produktion av stora, detaljerade eller satsprojekt.

13.1 Stod for multi-skarare
Silhouette Studio® Business Edition stoder multi-skdrare. Detta betyder att du da du anvaner Business Edition kan skicka skarningsprojekt till flera
Silhouette-skarningsenheter pa samma gang om de ar anslutna till din dator.

For att anvanda denna funktion kan du helt enkelt ga till panelen Skicka till Silhouette och vilja till vilken eller vilka Silhouette-enheter du vill skicka
projektet och sedan trycka pa Starta.

Du kan anvanda dig av denna funktion for att skara samma projekt eller olika projekt fér den dokumentflik som ar vald och visas da du inleder
projektet.

Detta alternativ gor det dven mojligt att i Business Edition dndra namnen pa dina Silhouette-enheter inom programmet. Detta sa att du kan se vilket
projekt som skickas till vilken enhet. For att andra namn pa en ansluten Silhouette, klicka pa Silhouettens namn (visas i gratt nedan) i Skicka till
Silhouette:

SEND TO SILHOUETTE

Efter att du gjort detta kan du ange ett nytt namn for den Silhouette-enheten. Namnet kommer att sparas till
CAMEC & u den datorn, dven om enheten kopplas ur och senare ansluts igen. Observera dock att namnet ar specifikt for

l m CAMEO den datorn.
5| Status: Ready
* -
'F
V1.10

Connected by: USE
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13.2 Ai/EPS/CDR-filkompabilitet
Silhouette Studio® Business Edition gor det mojligt att 6ppna Ai, EPS, och CDR-filer som skapats i andra storre vektorprogram (som till exempel
Adobe lllustrator® eller CorelDraw®).

Far att komma &t denna funktion i Business Edition, ga till Arkiv och kicka p& Oppna. Om du anvinder programmet p& en PC maste du vilja vilken
filtyp du vill 6ppna och valja Ai, EPS, eller CDR.

Du kan vidlja att antingen skara efter lager eller helt enkelt aktivera de lager du dnskar, eller skara efter linjefarg och antingen aktivera skarning av
linjen "ingen farg" eller farga om dina linjer med hjalp av verktyget Linjefarg.

Alternativt kan du anvdnda Silhouette Connect™-programmet for att skara dessa filer fran de program de skapats i.
13.3 Designvy vs Medielayoutvy
= Silhouette Studio® Business Edition erbjuder en ny vy sa att anvandare kan se bade den ursprungliga Designvyn dar bilderna visas ur en
designsynpunkt och Medielayoutvyn dir linjerna bearbetas s& att de visas som de faktiskt kommer ser ut efter skdrningen. Aven om den
traditionella WYSIWYG-designvyn kan anvandas och projekt kan bearbetas i den i Business Edition, finns det ett ytterligare alternativ som maximerar
effektiviteten av att visa designen som skars pa specialmaterial som anvands i affirssammanhang.
Mojligheten att se designen sida vid sida mojliggor tillgang till andra Business Edition-funktioner, sasom Matriskopia, Medielayoutkapsling och Kakel.

Da du anvander Business Edition visas tva layoutlagen i det 6vre hogra hornet av skarmen:

Designvy

Denna vy visar den traditionella enkla panelvyn och objekt skidrs som de placerats i den ursprungliga designen.

Medielayoutvy

Detta alternativ ger en sida-vid-sida-vy av din ursprungliga layout (Designvyn pa vanstra sidan av skdrmen) och en visning av hur ditt projekt kommer
att bearbetas for skarning av din media eller materialet som ska skaras (Medielayoutvyn pa hogra sidan av skarmen).
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13.4 Kakelverktyget
Silhouette Studio® Business har ett automatiskt kakelverktyg.

Kakelfunktionen dr en metod dar ett storre projekt kan skadras fran en uppsattning mindre rutor som sedan satts samman efter
skarningsprocessen for att skapa ett storre projekt.

En anvandare kan till exempel anvinda kakelfunktionen genom att designa en stor bild pa 24 gdnger 24 tum och skéra ut den i flera omgéngar. Aven
om Silhouettes maxbredd ar 12 tum och ett material av den storleken darfor inte kan skdras i en omgang, kommer kakelfunktionen att dela upp
projektet i mindre delar som sedan kan skdras ut och sattas samman for att na slutresultatet pa 24 ganger 24 tum.

Kakelfunktionen ar endast tillganglig i Medialayoutlaget i Business Edition.
Aven om den ursprungliga designen kan behalla sin ursprungliga layout, erbjuder kakelfunktionen ett sitt att arrangera om designen s& att den kan
skaras i flera paneler, vilket gor det mojligt att skapa ett projekt som ar stérre an mediet som anvands genom att anvanda en uppsattning mindre

projekt.

Foljande alternativ ar tillgangliga i Kakelpanelen:

Kakel aktiverat

Detta alternativ aktiverar eller inaktiverar funktionen. Detta alternativ kan kombineras med andra funktioner i Business Edition, som till exemplen
Medielayoutkapsling och Matriskopiera. (OBSERVERA: Den bearbetade designen som visas i Medialayoutvyn dndras endast till flera paneler om
bilden ar storre dn det tillgangliga skarningsomradet.)

Da Kakel ar aktiverat kommer Designvyn att visa en uppsattning numrerade kakel for att visa hur projektet
delas upp for skarning.

| | Dessa kakel kan kontrolleras genom foljande alternativ i Kakelpanelen:
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Andra position och storlek - Alternativen i denna sektion |ater dig justera kaklens storlek och deras position i skiarningsprocessen.
Behall bildférhallande - Detta alternativ behaller huvudkaklets bildforhallande.

Automatisk - Detta alternativ dndrar storlek pa bilderna enligt storleken pa projektet. Delningslinjerna kommer automatiskt att positioneras enligt
den valda mediestorleken.

Anpassad - Detta alternativ later dig redigera kaklen genom att dra delningslinjerna och noderna.

Regelbundet rutnat - Detta alternativ andrar storlek pa kaklen for att behalla héjd och bredd pa enskilda kakel, istallet for att anpassa deras storlek
baserat pa sjdlva mediestorleken.

Marginal - Detta alternativ gor sa att resultaten 6verlappar nagot, vilket kan vara anvandbart.
Visa dimensioner - Detta alternativ aktiverar eller inaktiverar kakelstorlekarna.
Alla kakel - Detta alternativ gor sa att alla kakel markeras for skarning.

Endast markerade kakel - Detta alternativ gor sa att endast markerade kakel skars. Alternativt sa kan du trycka pa Designvy pa kaklen for att aktivera
eller inaktivera dem.

Separering - Detta alternativ inaktiverar eller aktiverar kakelstorlekarna.
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13.5 Automatisk kapslingsforhandsgranskning
Silhouette Studio® Business Edition har ett lage for automatisk kapslingsforhandsgranskning, dar former automatiskt kapslas i

E Medialayoutvyn for att anvanda skarningsmaterialet sa effektivt som mojligt, och behallar bildens ursprungliga position i Desigvyn vilket for
det majligt for anvandaren att fortsatta redigera och férbattra designen.

Kapslingsfunktionen for medielayout ar endast tillganglig i Medialayoutlaget i Business Edition.

Kapslingsfunktionen for medielayout gor sa att du kan arrangera om objekt sa att de skars for att anvanda din media sa effektivt som mojligt, och pa
samma gang behalla den ursprungliga designen.

Foljande alternativ ar tillgangliga i Kapslingspanelen for medialayout:

Kapsling aktiverat - Detta alternativ aktiverar eller inaktiverar funktionen. Alternativet kan kombineras med andra funktioner i Business Edition, som
till exempel Kakel och Matriskopiera.

Koppla samman former - Detta alternativ kapslar ihop konkava former mer effektivt och forsdker koppla samman dem for att anvanda mer
utrymme.
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Behall lugg - Da detta aktiveras kan kapslingsfunktionen inte rotera bilder, eller endast rotera dem 180 grader. Detta kan vara anvandbart da du
anvander specialmedier som har en lugg for att se till att den gar i ratt riktning.

Rikta - Da bilder &r riktade i en ojamn vinkel i Designvyn kommer Rikta att géra den staende och sedan bestamma den basta vinkeln for att kapsla
formen.

Hela ord - Detta alternativ behaller bokstaver i ord som skapats med Textverktyget tillsammans, istallet for att kapsla varje tecken enskilt.
Behall grupper - Detta alternativ behaller alla grupperade bilder i sin originalgrupp istallet for att kapsla varje objekt enskilt.

Rotationer - Detta alternativ begransar eller tillater olika vinkelnivaer for rotering. En rotationsinstallning pa "0" haller till exempel bilderna i deras
exakta ursprungsvinkel medan en installning pa "2" tillater 0 och 180 graders rotationer. Installningen "4" tillater rotation av bilder i 0, 90, 180 eller
270 grader. Da rotationsinstallningen 6kar, 6kar dven antalet mojliga vinklar for varje bild. Denna installning existerar eftersom dven det hogsta talet

anvander utrymmet mest effektivt, kan det i vissa fall spela en roll vad vinkeln for skarningen ar.

Fyllning - Detta alternativ kontrollerar minimiavstandet mellan tva kapslade former.
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13.6 Matriskopiering
Silhouette Studio® Business Edition innehaller en matriskopieringsfunktion. Denna funktion later dig skapa en matris med flera kopior av
samma projekt som replikeras vid bearbetningen av skarningsprojektet men som inte andrar eller paverkar din ursprungliga design.

Kopieringsfunktionen ar endast tillganglig i Medialayoutvyn i Business Edition.

Den ursprungliga designen behaller sin ursprungliga layout, och alternativen i panelen Kopiera erbjuder en metod for att replikera designen for att
skara flera kopior.

Foljande alternativ finns i panelen Kopiera:

. P=——————— r# Rader - Detta alternativ skapar flera rader av projektet.
YT T -
—— — i ==
L 4 Thark Youl . ¥ . .
== Thank Youl 2 —  Kolumner - Detta alternativ skapar flera kolumnet av projektet.
f i P Thank Youl ’
A k=¥ Thank Youl | Begrénsa till media - Denna knapp tar de specifika numren for
- I'\‘ de angivna raderna och kolumnerna och tar bort alla som gar
LB wank Youl . . . . .
d—rhan k You! « Over din angivna maximala mediestorlek.
e ,;_?'a:!-' Youl | Separering - Det Horisontala alternativet bestimmer det
| _:- o " horisontala avstandet mellan kopior, och det Vertikala
it D e @ alternativet bestammer det vertikala avstandet mellan kopior.
b+ 2 Thank Youl |
32 Thank Youl
B :
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13.7 Automatisk gallring

IFAT - Silhouette Studio® Business Edition innehaller ett verktyg for Gallringsinstallningar. Denna funktion gor det majligt att skapa gallringslinjer
SR inom Oppna linjebanor for att enklare gallra material sasom vinyl och varmedéverforing. | alternativen ingar gallringsgranser och interna

gallringslinjer i designens 6ppna utrymmen (som till exempel inom bokstaver) for att enkelt kunna gora av med 6verskottsmaterial efter
skarning.

Panelen Gallringsinstallningar kan hittas i Business Edition i det dvre hogra hornet.

Foljande alternativ finns i panelen Gallringsinstallningar

Visa gallringsgrans - Detta alternativ aktiverar en automatisk gallringsgrans runt hela skarningsprojektet.

Fyllning - Detta alternativ justerar fyllningsmangden mellan gransen och gallringsgransen.

Gallringslinjer - Gallringslinjer later dig anvdnda interna gallringslinjer, da de kan anvandas i bilden.

Alla gallringsgranser och interna gallringslinjer skapas automatiskt och justeras eftersom andringar gérs i dokumentet.

Alla gallringsgranser och linjer visas i blatt.
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Om du upplever nagra problem finns nedan en lista dver vanliga felsékningstips och vidare information.

14.1 Vanliga felsokningstips
Bladet skéar inte genom materialet

Om du anvander den Silhouettes originalmodell, se till att skaran pa bladet (den svarta "fenan" pa bladets grund) ar vand mot hoger, mot det bla
stromlampan at klockan 3. D3 skaran ar vand i denna riktning och I3st pa plats kommer bladet sdnkas nagot och darmed skdara med mer kraft. Detta
galler endast Silhouettes originalmodell.

Oberoende av din Silhouette-modell, kan bladets position anda spela en roll om bladet nyligen avlagsnas for att byta ut huvudet eller for att justera
bladnivan (beroende pa bladtypen). Bladet ar kanske inte ordentligt fast i hallaren och skdr darmed inte jamna snitt. For att kontrollera detta, |as
upp bladet, och vrid och tryck ner bladet medan du haller lasspaken pa plats for att se till att den ligger pa plats i hallaren.

Du kan aven kontrollera Silhouettes Skarningsinstallningar. Om du skar fér grunt kan du behova justera dina skarningsinstallningar eller bladhuvudet
eller dess installningar for det papper eller media du férsoker skara. Anvand knappen Testskarning for att se till att dina instdllningar ar korrekta

for den medietyp du anvander fore du skar. Om testskarningen inte fungerar maste du antagligen justera om installningarna. Om testskarningen
fungerar borde ocksa den faktiska skarningen fungera.

Om vissa omraden av nagon anledning inte skars ordentligt kan du ocksa valja alternativet Dubbelskarning i Silhouettes Skarningsinstallningar for att
se till att problemomraden skars en extra gang.

Bilder inriktas inte da de skars

Da du skar skar vanligt papper eller kartong utan en sjalvhaftande baksida, se till att du matat in ditt papper pa skdarmattan. Detta problem kan
uppsta om du inte anvander skarmattan pa ratt satt eller om du inte anvander den med material som kraver en skarmatta.

Om du anvander skarmattan, se till att mattans foder avlagsnas for att ta fram den vidhaftande ytan sa att materialet halls pa plats ordentligt vid
skarningsprocessen. Om mattan av nagon anledning inte langre ar vidhaftande och inte haller pappret pa plats, kan det orsaka att pappret glider da
det skars.

Om du anvander skarmattan och pappret ar korrekt placerat pa de, kan problemet vara att du matat in skarmattan eller materialet mot maskinens
vanstra sida, i stallet for att placera skdrmattan eller materialet langs med den upphéjda guiden. Om skdrmattan eller materialet inte ar korrekt
placerade enligt denna guide och darmed inte direkt grips av de tva vita rullarna, kommer din skarmatta eller ditt material att glida omkring och din
bild riktas inte ratt.
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Guiden Ny maskinvara visas varje gang Silhouette slas pa

Din dator kan be dig installera mjukvaran (dven om den redan ar installerad) da du slar pa Silhouette eller kopplar i eller ur USB-kabeln Din dator
tror helt enkelt att en ny maskin kopplas i som annu inte kants igen. Da kan ga igenom den automatiska rekommenderade installationen da den
bara kommer att installera drivrutinen. Drivrutinen finns pa din installationsskiva, eller om du laddat ned programmet kan det laddas ned fran
Supportsektionen pa www.silhouetteamerica.com. Drivrutinen behdovs inte for att programmet ska kunna anvdndas ordentligt, men kan installeras
for att tysta Windows Plug & Play-funktion som forsoker hitta drivrutiner da en ny enhet ansluts. Efter att du installerat om drivrutinen borde detta
inte dyka upp igen.

OBSERVERA: Vid installation av drivrutinen kan ett hotfullt meddelande fran Microsoft dyka upp som sdker att drivrutinen ar potentiellt skadlig och
inte har gatt igenom Windows tester. Observera att drivrutinen genomgatt omfattande tester och att den fungerar med Windows XP, Windows Vista
och Windows 7. Tryck pa "Fortsatt anda" och slutfor installeringen av drivrutinen.

Mata ur media visas direkt efter inmatning (endast SD- och CAMEO-modellerna)

Detta ar inte ett fel. Da du valt ett av inmatningsalternativen, oberoende av om du faktiskt matat in nagot i maskinen eller ej, kommer Silhouette att
tro att materialet matats in och véntar pa vidare atgarder antingen fran din dator eller genom ett SD-kort. Da maskinen vantar pa att skara, kommer
det forsta alternativet att visa Mata ur media. Detta visas om du matat in ditt material felaktigt eller om det inte ar ratt riktat i maskinen. Efter att
skarningsprocessen avslutat kommer detta alternativ ocksa att visas.

Om inget material ar inmatat och du av misstag trycker pa Enter kan du trycka pa Mata ur media och sedan bladdra tillbaka for att hitta
inmatningsalternativen pa Silhouette SD:s LCD-skarm, for att ordentligt mata in ditt material.

Skarningsmattan har fastnat i Silhouetten (endast SD-modellen)

Sla pa Silhouette SD och tryck pa LCD-skdarmens piltangenter tills Mata ur media visas. Tryck sedan pa Enter. Om mattan inte ar helt utmatad, gér om
dessa steg tills den ar. Alternativt kan du stdnga av din Silhouette SD och dra ur mattan fran maskinen.
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Silhouette for ovasen vid anvdndning

Lyft Silhouettes lock for att se till att all tejp som faster motorn till enhetens sida har avlagsnats. Om den inte tidigare avldgsnats ar detta orsaken
till oljudet d& maskinen slas pd. Aven om tejpen limnats fast borde inga skador ha uppkommit, endast oljud. Avldgsna tejpen och sla pa Silhouette-
enheten.

| andra fall, observera att Silhouette tyvarr inte ar helt tyst vid normal anvandning. Ljuden du hor ar antagligen normala.

FEL: Kunde inte ansluta till Silhouette

Om detta meddelande visas i fonstret Skicka till Silhouette da du 6nskar skicka ditt projekt till Silhouette, bor du kontrollera din USB-anslutning
for att se till att den ar korrekt ansluten till Silhouette-enheten. Du kan stdnga av och sedan koppla ur bada andorna av USB-kabeln. Sla sedan pa
Silhouette-enheten och koppla tillbaka USB-kabeln i datorn och enheten. Om problemen kvarstar, stang Silhouette Studio® och starta om din dator.

FEL: Identifiering av registreringsmarken misslyckades

Da du anvander Registreringsmarken for utskrifts- och skarningsprojekt och detta meddelande visas, avlagsna din media eller din skdarmatta fran
Silhouetten och mata in den tillbaka. Detta fel &r vanligast da media eller skarmattan matades in sa att den inte var riktad enligt inmatningsguiderna,
eller om fel inmatningsmetod valdes ("Mata inmedia" vs "Mata in med barare").

Nedladdningen stoppar eller nedladdningstiden ékar hela tiden

Om nedladdningen stoppar och/eller om den berdknade tiden forsatter 6ka medan antalet bilder kvar inte andrar kan du ga till Installningar och
vilja Avancerat. Oka p& HTTP Sockets tills antalet nedladdningar bérjar minska.
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14.2 Kalibrering

Verktyget Kalibrering kravs endast for justering av skarningsriktningen vid utskrifts- och skarningsprojekt och snittinriktningen for utskriven
information. Detta bér endast anvandas om du upplever att dina skdrningslinjer inte ar inriktade med konturen av utskrivna bilder som anvander
Registreringsmarken vid utskrifts- och skarningsprojekt. Du kan komma at dessa installningar genom att hogerklicka var som helst i menyn Skicka till

Silhouette och sedan valja Kalibrering.
Det rekommenderas att du anvander en tuschpenna for detta for att resultatet ska vara mer synligt och du pa sa vis kan utfora kalibreringen.

Forst bor du valja att Skriva ut Kalibreringstestet for att skriva ut testsidan med din skrivare. Justera inte Kalibreringstestet i programmet. Da den
skrivits ut maste du placera sidan pa din skdarmatta som visas pa skarmen. Valj Mata in med barare pa enheten om du anvander Silhouette SD eller
Mata in skarmatta om du anvander CAMEO eller Portrait.

Anvand piltangenterna da den matats in for att rikta in ditt blad sa det pekar mot omradets forsta kryss i gront pa skarmen, eller med
andra ord det 6vre vanstra hérnet av det forsta market.

Tryck pa Kalibrera da bladet &r i ratt position. Detta gor sa att Silhouette kommer att férsoka lasa in market och skissa/skara langs med linjerna.

Om en av linjerna inte &r ratt inriktad kan du justera exakt hur mycket ovan eller under/till hoger eller vanster skissen eller skarlinjen gjordes. Detta
gor du genom att mata avstandet mellan det utskrivna market och det faktiska market.



| Kapitel 14 - Felsdkning

Om det horisontella market ar ovanfor eller nedanfor det utskrivna market behover du justera den vertikala slidern i programmet enligt det exakta
avstandet mellan det utskrivna och faktiska market.

Om det vertikala market ar ovanfor eller nedanfor det utskrivna market behover du justera den horisontella slidern i programmet enligt det exakta
avstandet mellan det utskrivna och faktiska market.

Du kan sedan gora detta igen om det behdvs genom att anvanda pilknapparna for att anpassa markena med det gréna omradet, trycka pa Kalibrera,
kontrollera resultaten och korrigera om det behovs tills det faktiska market &r pa samma plats som det utskrivha market

Du kan komma ar Avstandsjustering genom att hogerklicka var som helst i menyn Skicka till Silhouette och sedan vilja
Avstandsjustering. Detta bor endast anvandas om mattet pa bilden i programmet skiljer sig fran det faktiska exakta mattet. Det borde
vara mycket sallsynt att behOva gora nagra justeringar.

0.10 mm =

S Skriv ut Kalibreringstestet till din skrivare for att anvdanda detta verktyg, och placera utskriften pa skarmattan som visas pa
| .l l | | skdarmen. Valj Mata in med barare pa enheten om du anvander Silhouette SD eller Mata in skdarmatta om du anvander CAMEO.
0.05 mm D4 det dr inmatat, Valj att Skéra Testlinjer for avstandsjustering.

Tva linjer skurna pa positionerna 1 och 2 kommer att visas. D3 kan sedan mata det exakta avstandet mellan de tva linjerna och justera den
horisontella slidern i sektionen Avstandsjustering for att matcha det exakta mattet. Da mattet justerats kommer avstanden att korrigeras. Du kan
stanga Kalibreringsmenyn och fortsatta skara. Vidare testresultat behovs inte da de ger samma resultat pa testsidan. Du bér endast utfora detta test
en gang.
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14.3 Vidare kontaktinformation
Du kan fa vidare information fran féljande kallor:

Internet: www.silhouetteamerica.com
E-post: support@silhouetteamerica.com
Telefon: 800.859.8243 (Kostnadsfritt, endast USA och Kanada)

Silhouette America, Inc. ar baserat i Lehi, Utah och ar 6ppet M-F
8.00 till 15.00 (MST).

The specifications, etc., in this manual are
subject to change without notice.

July 2017, 11t edition
Silhouette America, Inc.
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